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_Bricscad

Vielen Dank, dass Sie die Bricscad Express Tools V20 installiert haben!

Die BricSCAD Express Tools V20 sind eine Bibliothek von Produktivitétshilfsmitteln, die Ihnen helfen
sollen, die Fahigkeiten von BricsCAD zu erweitern. Sie sind einfach zu benutzen, leicht inihre Menis
und Werkzeugkasten zu integrieren, und sie decken ein breites Spektrum an BricsCAD- Funktionen ab -
einschliefllich BemalRung, Zeichnen, Objektauswahl, Anderungen an Objekten und vieles metr.

Fir die BricsCAD Express Tools gibt es keinen technischen Support. Sie kdnnen jedoch Fragen unter
Bricscad auf cad.de oder Bricscad international stellen. In diesen Foren finden sich meif3t
Hilfestellungen.

Die BricSCAD Express Tools wurden auf Basis der fur AutoCAD erhéltlichen Express Tools erstellt.
Wobei es sich hier um villige Neuentwicklungen und - programmierungen handelt.

Diese Programme werden kostenlos zur Verfigung gestellt; allerdings wird keinerlei Veerantwortung fr
ihre erfolgreiche Anwendung Ubernommen.

%
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Aktivierung

Aktivierung

Aktivierung

Umdie BricsCAD Express Tools zu aktivieren, benutzt man den Befehl EXPRESSTOOLS.

Die Programmdateien fir die BricSCAD Express Tools werden nicht automeatisch beim BricsCAD- Start
geladen, umdie Ladezeit zu reduzieren. Die Programme laden sich selbst beim erstem Aufruf eines
Express Tools Befehls und verursachen deshalb bel der Erstbenutzung eine kurze Verzogerung.

Wenn die Befehle der BricsSCAD Express Tools auf der Befehlszeile verfigbar sind, aber das Pulldown-
Menii Express nicht angezeigt wird, benutzen Sie den Befehl EXPRESSMENU, um das Menti neu zu
laden.

Copyright © <2019> by <CADwiesel>. All Rights Reserved.
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Anmerkung: Das Ubersetzungs- Team hat diese Hilfe inhaltlich erganzt.
Gibt es fir die BricsCAD Express Tools technische Unterstiitzung?

Nein. Die Express Tools werden nicht unterstiitzt. Diese Zusatztools werden als Bonus zur Verfiigung
gestellt. Es wird keinerlel Verantwortung fir das erfolgreiche Funktionieren der Tools tbernommen.

Ich habe versucht, ein BricsCAD Express Tool zu benutzen, aber ich bekomme eine Fehlermeldung
"‘Unbekannter Befehl'. Wie kann ich sicher stellen, dass die Tools geladen sind?

Um die Tools zu aktivieren, nutzen Sie den Befehl EXPRESSTOOLS.


https://www.helpndoc.com/help-authoring-tool

Ich habe die BricsCAD Express Tools installiert, aber ich kann das Express Menti nicht sehen. Wie
erreiche ich, dass das Meni angezeigt wird?

Benutzen Sie den Befehl EXPRESSM ENU.

Ich kann das Express Menii sehen, aber ich sehe keine Werkzeugkéasten (Toolbars). Wie kann ich diese
anzeigen?

Benutzen Sie den Befehl TOOLBAR, um die Werkzeugkéasten zu laden. Aus der MenUgruppenliste
wahlen Sie EXPRESS. Eire Liste von 4 Werkzeugkasten wird angezeigt. Wahlen Sie die anzuzeigenden
Werkzeugkasten aus und schlief3en Sie das Dialogfenster. Um die ETools- Werkzeugkasten dauerhaft
angezeigt zu bekommen, speichern Sie die aktuelle Anzeige in einem Arbeitsbereich.

Wo ist das Menii und die Werkzeugkasten der Layer- Expresstools?

Die Layertools gehdren jetzt zum Standardlieferumfang von BricsCAD. Sie finden die einzelnen Befehle
in dem Bricscad-Werkzeugkasten Layer. Alternativ kdnnen Sie die Befehle an der K ommandozeile
eingeben. Informationen hierzu finden Sie in der BricsCAD-Hilfe.

Die folgenden Layer- Expresstools wurden in BricsCAD integriert:

o LAYFRIER / _LAYFRZ. Friert den Layer eines gewéhlten Objekts.

o LAYISO / _LAYISO. Isoliert den Layer eines gewahlten Objeks.

e LAYSPERR/ _LAYLCK. Sperrt den Layer eines gewéhlten Objekts.

o LAYAKTM / _LAYMCUR. Macht den Layer eines gewéahlten Objekts aktuell.

e LAYZUSF/ LAYMRG und -LAYZUSF / _-LAYMRG. Verschiebt alle Objekte des zuerst
gewdhiten Layers auf den als zweites gewahlten Layer und l6scht den ersten Layer.

e LAYAUS / _LAYOFF. Schaltet die Layer gewahlter Objekte aus.

e LAYEIN / _LAYON. Schaltet alle Layer ein.

o LAYTAU/ LAYTHW. Taut alle Layer.

e LAYSPERRAUFH / LAYULK. Entsperrt den Layer eines gewahlten Objekts.

e LAYISOAUFH/ _LAYUNISO. Schaltet alle Layer ein, die der letzte LAYISO Befehl ausgeschaltet
hat.

Was ist mit dem Layout Befehl MBPB / CHSPACE geschehen?

CHSPACE wurde als BERWECHS in Bricscad integriert. BERWECHS / _ CHSPACE kann Objekte
2wischen Papier- und Modéllbereich hin und her schieben ohne den visuellen Eindruck zu verandern
(Die Mal3stabsdifferenz zwischen M odellbereich und M odellbereichsansichtsfenster wird
bericksichtigt).

Was ist ein Wipeout und wie funktioniert es?

Ein Wipeout- Objekt ist im Grunde das gleiche wie ein Bildobjekt, ausser dass ein Wipeout-Objekt die
Farbe des Hintergrunds des Zeichenbereiches annimnt und nur 1x1 Pixel grof3ist. Der Befehl
WIPEOUT heftet das Wipeout-Objekt an eine Polylinie oder an die gewahlten Punkte, die es



definieren. Da das Wipeout Objekt die gleiche Farbe wie der Hintergrund het, scheint es alles 'dahinter’
liegende zu verdecken. Um zu sehen, was 'hinter' dem Wipeout liegt, benutzen Sie den Befehl
ZEICHREIHENF /_DRAWORDER oder den neuen Standard- Werkzeugkasten Zeich. Reihenfolge.

Wie Bildobjekte besitzen Wipeouts Rahmen, die ein- und ausgeschaltet werden kénnen. Sie kdnnen
kein Wipeout-Objekt auf dem Bildschirm auswahlen, wenn diese Wipout-Rahmen nicht eingeschaltet
sind. Benutzen Sie z.B. die Option Rahmen im Befehl WIPEOUT, um die Rahmensichtbarkeit fir
Wipeouts und Bilder in Ihrer Zeichnung zu kontrollieren oder zu &ndern. Noch einfacher geht diese
Umschaltung mit dem Express- Tools-Befehl TFRAMES / RAHMWECHS. Diese Einstellung gilt global
fur alle Wipeouts und Bilder Ihrer Zeichnung.

Anmerkung: Seit BricsCAD V11 werden Wipeouts mit dem Standard- Befehl
ABDECKEN /_ WIPEOUT erzeugt und nicht mehr mit einem Express-Tool.

Ich habe den Befehl TEXTMASK zum Maskieren eines Textes benutzt. Aber ich habe meine Meinung
geandert. Wie kann ich diese Maske wieder entfernen?

Benutzen Sie den Befehl TEXTUNMASK .

Wenn ich den Befehl WIPEOUT oder den Befehl TEXTMASK mit der Option Wipeout benutze, wird
dies z2war auf dem Bildschirm angezeigt, aber nicht so geplottet. Wie kann ich das beheben?

Ein Wipeout- Objekt ist ein Bildobjekt und stellt die gleichen Anforderungen beim Plotten. Wenn Sie
Probleme haben, ein Wipeout zu plotten, sollten Sie sicherstellen, dass Ihr Plotter Rasterbilder drucken
kann und dass Sie einen rasterfahigen Treiber / Systemdruckertreiber benutzen.

Ich habe TEXTMASK oder WIPEOUT im Papierbereich benutzt, um Objekte des Modellbereichs zu
verdecken, aber der Plot zeigt dies nicht an. Was kann ich tun?

Bevor Sie plotten, sollten Sie sicherstellen, dass in den Ploteinstellungen die Option 'Papierbereich
zuletzt plotten’ aktiviert ist.

Ich habe meinen Text mit TEXTMASK maskiert, aber wenn ich den Text verschiebe, bleibt die Maske
stehen. Wie kann ich das beheben?

TEXTMASK erzeugt ein Gruppe, um das maskierte Objekt und den Text zusammen zu halten. Ist diese
Gruppe wéahibar, dann verhalten sich die Objekte der Gruppe wie 1 Objekt, wenn sie verschoben oder
kopiert werden. Sie kdnnen aber die Wahibarkeit von Gruppen selbst beeinflussen:

e Die Systemvariable PICKSTYLE bestimmt die Wahlbarkeit von Gruppen. Ist diese Variable auf 0
oder 2 gesetzt, konnen Sie keine Gruppe auswahlen, sondern einzelne Objekt innerhalb der Gruppe
auswahlen. Um die Auswahl einer Gruppe zu ermiglichen, setzen Sie PICK STYLE auf 1 oder 3. Diese
Umschaltung kann durch die Tastenkombination STRG+SHIFT+A erfolgen.

e \Wenn Sie den Befehl WBLOCK benutzen, um den maskierten Text in eine DWG- Datei zu
exportieren, geht in der neuen Zeichnung die Gruppe, die die Maske und den Text zusammenhielt,
verloren (kein Export der Gruppe). Die Befehle WBLOCK und BLOCK ignorieren Gruppen, was
nicht zu andernist. Vermeiden Sie also die Benutzung von WBLOCK oder BLOCK mit maskierten
Textobjekten.

Copyright © <2019> by <CADwiesel>. All Rights Reserved.
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Mit dem Personal Edition von HelpNDoc erstellt: Kindle eBooks mit L eichtigkeit generieren
Copyright © <2019> by <CADwiesal>. All Rights Reserved.

News and information about help authoring tools and
software

Blocke

Blocke
K ategorien »»

Blocke

K ategorien »

Copyright © <2019> by <CADwiesel>. All Rights Reserved.

Easily create iPhone documentation

ATTIN

ATTIN

K ategorien »> Blécke »>

ATTIN

9/95
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K ategorien »> Blocke »

Nutzt man ATTIN und ATTOUT zusammen, kann man sehr schnell Anderungen an Attributen
ausgewahiter Blockreferenzen durchfiihren.

Befehl: ATTIN
Dateiname fir Input eingeben: Benutzen Sie das Dateidialogfenster, um die Importdaten von der
gewlnschten Datei zu wahlen.

Wenn Attributwerte verandert wurden, werden die Anderungen in die eingefiigten Blocken der
Zeichnung eingegliedert. Die Inputdatei muss das von ATTOUT generierte Format besitzen, auch wenn
se nicht von ATTOUT erzeugt worden ist.

Anwendung:

Wenn Sie den ATTIN-Befehl aufrufen, wird die Inputdatel gelesen und zeilenweise bearbeitet. Wird ein
Block mit gleicher Handle und gleichem Blocknamen wie die bearbeitete Zeile gefunden, dann werden
die Attributanderungen, falls es welche gibt, auf diesen Block angewandt. Sind alle gefundenen Blocke
bearbeitet, wird man aufgefordert, die verbleibenden Daten interaktiv den Blécken zuzuordnen. Wahlen
se Ja, werden die Daten jeder Zeile auf der Befehlszelle aufgelistet und man darf einen Block
auswahlen, dem man das Attribut zufigen mochte. Driicken Sie Enter, um zur néchsten Zelle zu
gelangen, oder ESC um das Programm zu verlassen.

Datei Formet:

Die Outputdatei, die von ATTOUT geschrieben wird, ist eine Tabulator-getrennte ASCII Datei, diein
den meisten Datenbanken und Tabellenkalkulationsprogrammen editiert werden kann (z.B. Microsoft
Excel). Stellen Sie beim Speichern I hrer Anderungen sicher, das diese in einem Tabulator getrennten
ASCII Formet gespeichert werden, sonst kann der ATTIN-Befehl diese Datel nicht importieren.

Die erste Zeile der Datei enthélt Spaltenkdpfe, die die Daten fir ATTIN identifizeren. Die ersten zwei
Spalten heil3en HANDLE und BLOCKNAME. Diese Spalten sind fir ATTIN optional, aber ihre
Présenz erlaubt es, die Attributdaten dieser Datei zu lesen und automeatisch in die Zeichnung einzufiigen.
Sind diese Spalten nicht vorhanden, wird der Benutzer aufgefordert, diese Daten zu liefern, wahrend
ATTIN die Datei bearbeitet.

Die verbleibenden Spalten dieser Datei sind mit den Attributbezeichnungen der Blocke Uberschrieben.
Da Datenbankprogramme haufig fordern, dass Spaltenkdpfe eindeutig benannt sind, werden an
doppelte Attributbezeichnungen N ummern angehdngt, um Eindeutigkeit zu erreichen. Die K opfzeile einer
mit ATTOUT erstellten Datel knnte so aussehen:

HANDLE BLOCKNAME MYTAG MYOTHERTAG MYTAG(1)
Die Ubrigen Zeilen der Datel enthalten die Attributwerte der eingefigten Blocke.

Da es fir jedes Attribut aller ausgewahlten Blocke eine Spalte gibt, wird es beinahe sicher auch
Attributbezeichnungen geben, die nicht in allen Blockdefinitionen vorkommen. Derartige Werte sind
durch spitze Klammern "<>" in den Zellen kenntlich gemecht. So wirde in einer Datel, die die
vorangestellte Bsp- K opfzeile enthélt, die Zeile fir einen Block, der nur das Attribut MY TAG enthélt, so
aussehen:

HANDLE BLOCKNAME MYTAG MYOTHERTAG MYTAG(1)



El MYBLOCK1 Datal <> <>

Die spitzen K lammern "<>" zeigen an, dass dieses Attribut im aktuellen Block nicht vorhanden ist, oder
dass eine Zelle keinen Attributwert enthélt.

Copyright © <2019> by <CADwiesel>. All Rights Reserved.
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ATTOUT gestattet, Block-Attributwerte leicht anzuschauen und zu verandern. Veranderte Attributwerte
konnen in die Originalzeichnung mit Hilfe des ATTIN - Befehls importiert werden.

Befehl: ATTOUT

Dateiname fir Output eingeben: Benutzen Sie das Dateidialogfenster, um Name und Speicherort der
Datel festzulegen

Objekte wahlen: Wahlen Sie die Blocke, deren Attribute sie exportieren mochten.

Die Blocknamen und Attribute werden in die genannte Datei exportiert. Existiert diese Datel bereits,
dann weist eine Warnung darauf hin, bevor die Datei Uberschrieben wird. Sie kdnnen Attribute sehr
einfach in einem Tabellenformet anschauen und einzelne Attributwerte editieren. Dann konnen Sie die
neuen Werte mit dem ATTIN Befehl in die Zeichnung einlesen.

Anwendung:

Wenn Sie den ATTOUT-Befehl aufrufen, werden Sie nach einem Dateinamen gefragt und missen die
Blocke wahlen, die bearbeitet werden sollen. Die Attribute der gewahiten Blécke werden in dem unten
beschriebenen Formet in die genannte Datei geschrieben.

Datei Formet:

Die Outputdatei, die von ATTOUT geschrieben wird, ist eine Tabulator-getrennte ASCII Datei, diein
den meisten Datenbanken und Tabellenkalkulationsprogrammen editiert werden kann (z.B. Microsoft
Excel). Stellen Sie beim Speichern I hrer Anderungen sicher, das diese in einem Tabulator getrennten
ASCII Formet gespeichert werden, sonst kann der ATTIN-Befehl diese Datel nicht importieren.

Die erste Zeile der Datel enthélt Spaltenkopfe, die die Daten fir ATTIN identifizieren. Die ersten zwei
Spalten heilfen HANDLE und BLOCKNAME. Diese Spalten sind fir ATTIN optional, aber ihre


https://www.helpndoc.com

Prasenz erlaubt es, die Attributdaten dieser Datei zu lesen und autormatisch in die Zeichnung einzufiigen.
Sind diese Spalten nicht vorhanden, wird der Benutzer aufgefordert, diese Daten zu liefern, wahrend
ATTIN die Datel bearbeitet.

Die verbleibenden Spalten dieser Datei sind mit den Attributbezeichnungen der Blocke Uberschrieben.
Da Datenbankprogramme haufig fordern, dass Spaltenkdpfe eindeutig benannt sind, werden an
doppelte Attributbezeichnungen N ummern angehangt, um Eindeutigkeit zu erreichen. Die K opfzeile einer
mit ATTOUT erstellten Datel knnte so aussehen:

HANDLE BLOCKNAME MYTAG MYOTHERTAG MYTAG(1)
Die Ubrigen Zeilen der Datel enthalten die Attributwerte der eingefigten Blocke.

Da es fir jedes Attribut aller ausgewahlten Blocke eine Spalte gibt, wird es beinahe sicher auch
Attributbezeichnungen geben, die nicht in allen Blockdefinitionen vorkommen. Derartige Werte sind
durch spitze Klammern "<>" in den Zellen kenntlich gemecht. So wirde in einer Datel, die die
vorangestellte Bsp- K opfzeile enthélt, die Zeile fir einen Block, der nur das Attribut MY TAG enthélt, so
aussehen:

HANDLE BLOCKNAME MYTAG MYOTHERTAG MYTAG(1)
El MYBLOCK1 Datal <> <>

Die spitzen Klammern "<>" zeigen an, dass dieses Attribut im aktuellen Block nicht vorhanden ist, oder
dass eine Zelle keinen Attributwert enthélt.

Copyrignt © <2019> by <CADwiesel>. All Rights Reserved.
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Erlaubt eine unabhange Skalierungin X, Y und Z. Man kann absolute Werte oder Skalierungsfaktoren
eingeben.

Befehl: BSCALE

Blocke wahlen: Wahlen Sie die eingefiigten Blocke aus

Skalierungstyp angeben [Absolut/Relativ] <Absolut>: RETURN oder Option

Absoluter X-Faktor oder [ XY Z] <Vorgabewert>: Eingabe der Skalierung oder XY Z (dann wird auch
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der Z-Faktor abgefragt)
Absoluter Y -Faktor <wie X-Faktor>: Eingabe der Skalierung

Siehe auch: PSBSCALE
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BLOCKREPLACE / BLOCKTAUSCH

BLOCKREPLACE /BLOCKTAUSCH

K ategorien »> Blécke »>

BLOCKREPLACE/ BLOCKTAUSCH

K ategorien »> Blécke »

BLOCK REPLACE durchsucht die gesamte Zeichnung nach dem gewahiten Block und ersetzt diesen
durch einen anderen von Ihnen ausgesuchten Block. Nach dem Ersetzen kénnen Sie den nicht mehr
referenzierten Block direkt bereinigen lassen.

Geben Sie den gesuchten Blocknamen ein, indem Sie ihn im Dialogfenster aus der Liste wahlen oder
indem Sie ihn durch Anklicken des Pick-Buttons aus der Zeichnung wahlen:

BLOCKREPLACE |
Select the block to be replaced
—
chair
myblock,
Picks I ||:||:u:|r |
] | Cancel Help |

Block wahlen zum Ersetzen von ...


https://www.helpauthoringsoftware.com
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Siehe auch: BLOCK TOXREF

Mit -BLOCK REPLACE oder -BLOCK TAUSCH kann die Anderung ohne Dialogfenster in der
Befehiszelle erfolgen.
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BLOCKTOXREF / BLOCK2XREF

BLOCKTOXREF /BLOCK2XREF

K ategorien »> Blécke »>

BLOCK TOXREF / BLOCK 2XREF

K ategorien »> Blécke »

BLOCK TOXREF durchsucht die gesamte Zeichnung nach Referenzen fir einen speziellen Blocknamen
und ersetzt diese mit einem zu benennenden X Ref (Sie miissen dazu eine DWG-Datel wahlen). Sie
konnen den nun nicht mehr referenzierten Block direkt bereinigen.

Siehe auch: BLOCK REPLACE

Mit -BLOCK TOXREF oder -BLOCK 2XREF kann die Anderung ohne Dialogfenster in der
Befehiszelle erfolgen.
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BURST / AUFLOSEN

BURST / AUFLOSEN

K ategorien »> Blécke »>

BURST / AUFLOSEN

K ategorien »> Blocke »>
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Befehl: BURST oder AUFLOSEN
Objekte wahlen: Wahlen Sie Blocke mit Attributen

Anwendungsbeispiel:
Zexlegt Blocke in Einzelobjekte und wandelt dabei Attributwerte in Text- Objekte um.

Wahlen Sie einen Block, der zwel Attribute enthélt:

___________

Der Block ist zerlegt, und die Attributwerte sind in Texte umgewandelt:
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NCOPY / VKOPIE

NCOPY / VKOPIE

K ategorien »> Blocke »>

NCOPY / VKOPIE

K ategorien »> Blocke »

Befehl: NCOPY oder VKOPIE
Waéhlen Sie verschachtelte Objekte zum K opieren: Benutzen Sie eine Objektwahimethode

Waéhlen Sie verschachtelte Objekte zum K opieren: Die Objektwahl mit Return beenden

Basispunkt oder Verschiebung angeben oder [Mehrfach]: Referenzpunkt, Verschiebevektor oder M
eingeben (fir Mehrfach-K opieren)

Zweiten Punkt der Verschiebung angeben oder <ersten Punkt der Verschiebung verwenden>: Zielpunkt
eingeben oder Return beim Verschiebevektor
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XLIST / XLISTE

XLIST / XLISTE

K ategorien »> Blocke »

XLIST / XLISTE

K ategorien » Blocke >

Befehl: XLIST oder XLISTE
Verschachteltes XRef- oder Blockelement wahlen: Benutzen Sie eine Objektwahimethode (es erscheint
ein Dialogfenster)

Befehl: - XLIST oder -XLISTE
Verschachteltes XRef- oder Blockelement wahlen: Benutzen Sie eine Objektwahimethode (die Anzeige
erfolgt im Textfenster)

Anwendungsbeispiel:
Waéhlen Sie ein verschachteltes Element eines Blocks oder X Refs, um die Eigenschaften Objekttyp,
Layername, Farbe und Linientyp anzuzeigen (eventuell Blockname oder Texttil).

Die Planze wird als Element erkannt:

Es erscheint das Dialogfenster "X Ref/Block: Eigenschaften des verschachtelten Objekts':


https://www.helpndoc.com/help-authoring-tool

ZreffBlock Nested Object List

Object: BLOCK.

Block Mame: DFFICE2IPLAMT
Layer: officelmizcobj
Color: Bylaper

Linetype: Bylaper
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PSBSCALE / PBBSKAL

PSBSCALE / PBBSKAL

K ategorien »> Blécke »>

PSBSCALE/ PBBSKAL

K ategorien »> Blocke »

Sie kénnen Blocke im M odellbereich platzieren und in Papierbereichs- Einheiten eine Grof3e angeben,
welche die Blocke (aus dem Papierbereich gemessen) erhalten sollen. Wird der Abbildungsmal3stab des
Ansichtsfensters geandert, kann PSBSCALE den Einfligefaktor derjenigen Blocke automeatisch
entsprechend anpassen, denen zuvor schon mit PSBSCALE eine Grol3e zugewiesen wurde.

Anmerkung: Das Ubersetzungs- Team hat die Hilfe inhaltlich erganzt:

Das Tool PSBSCALE kann nur bel 1x1 Blécken sinnvoll eingesetzt werden (also Blocke, deren
Blockdefinition die Grof3e 1x1 Zeicheneinheiten hat), weil ja nach dem Faktor gefragt wird und nicht
nach der Grof3e (bel 1x1-Blocken bestimnt der Faktor unmittelbar die Grof3e)!

Befehl: PSBSCALE oder PBBSK AL

Objekte wahlen: Wahlen Sie Blockreferenzen

Updaten oder Papierbereichsfaktor fir Blocke setzen [ SetzerVAktudlisieren] <Vorgabe>: Wahlen Sie
mit S baw. A eine der beiden Optionen

X-Faktor relativ zu Layout oder [Xyz] <Vorgabe>: Geben Sie einen Wert oder X ein, wenn Sie dle 3
Faktoren eingeben wollen

Y -Faktor relativ zu Layout <wie X-Faktor>:

Siehe auch die Express- Tools-Befehle BSCALE / BSKAL und PSTSCALE / PBTSKAL
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CLIPIT / ERWZUSCHNEID

CLIPIT /ERWZUSCHNEID

K ategorien »> Blocke »

CLIPIT / ERWZUSCHNEID

K ategorien »> Blocke »

CLIPIT ermidlicht es, nur bestimmte Bereiche von Blocken, XRefs, Bildern und Wipeouts anzuzeigen,
wobei die Grenze von einem Objekt Polylinie, Kreis, Bogen, Ellipse, Text, M Text oder Attributdefinition
bestimmt wird.

Mit CLIPIT kdnnen Sie die genannten Objekte benutzen, um Schneidekanten fir Blocke, X Refs, Bilder
und WIPEOUTS als Begrenzung zu definieren. Zeichnen Sie die genannten Objekte zur Bestimmung
der zu beschneidenden Bereiche.

Anmerkung: Das Ubersetzungs- Team hat im Programm den Bereich fir die Bearbeitung von Wipeouts
angepasst und die Hilfe inhaltlich erganzt:

Die als Begrenzung gewahiten Objekte werden nicht geloscht.

Die Sichtbarkeit der eigentlich wirksamen Grenze steuert bei Blocken und X Refs die Systenvariable
XCLIPFRAME.

Mit dem Standard- Bricscad-Befehl XZUSCHNEIDEN /_XCLIP kénnen Sie bel Blocken und XRefs
die Begrenzung entweder ausschalten oder endglitig I6schen. Bel Bildern und Wipeouts missen Sie
dazu den Standard-Bricscad- Befehl BILDZUSCHNEIDEN/_IMAGECLIP einsetzen.

Die Express Tools Funktion TEFERAMES kann au3erdem direkt die Sichtbarkeit des Rahmens bei
Bildern und Wipeouts umschalten.

Befehl: CLIPIT oder ERWZUSCHNEID

Waéhlen Sie ein Objekt vom Typ POLYLINIE, LWPOLYLINE, KREIS, BOGEN, ELLIPSE, TEXT,
MTEXT oder ATTDEF als Grenze ...

Objekte wahlen: Benutzen Sie eine Objektwahimethode

Waéhlen Sie ein Objekt vom Typ POLYLINIE, KREIS, BOGEN, ELLIPSE oder TEXT as Grenze ...
Objekte wahlen: Wé&hlen Sie ein BILD, ein WIPEOUT, ein XREF oder einen BLOCK zum
Beschneiden...

Erlaubte Fehlertoleranz beim Auflésen von Bogensegmenten eingeben <Vorgabe>: Geben Sie einen
Auflésungswert ein oder driicken Sie Return

CLIPIT erlaubt das Beschneiden an gebogenen Umgrenzungen, indem die K urven durch viele kleine
Liniensegmente angendhert werden. Sie kénnen diese Anndherung steuern, indem Sie die maximale
Distanz zwischen dem Mittelpunkt eines beliebigen Segments und der K urve festlegen.


https://www.helpndoc.com
wipeout.htm

Maximale Abweichung der Bogenauflosung:

Die Angabe einer grof3en Abweichung ergibt weniger Segmente und eine schnellere Bricscad-
Darstellung, aber die Bégen erscheinen weniger rund. Umgekehrt resultieren aus der Eingabe eines sehr
kleinen Wertes glatte Bogenschnitte, aber die Berechnung dauert langer bei der Regenerierung der
Zeichnung.

Anwendungsbeispiel:
Zeichrnen Sie eine Polylinie, einen Kreis oder einen Bogen und schneiden Sie einen Tell eines extern
referenzierten Grundrisses aus, um diesen zu isolieren.

Waéhlen Sie einen K rels als Begrenzung:
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XRef ausgeschnitten mit einem Kreis als Begrenzung:
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Text

Text

K ategorien »»

Text

K ategorien »»
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ARCTEXT / BOGENTEXT

ARCTEXT / BOGENTEXT

K ategorien » Text »

ARCTEXT / BOGENTEXT

K ategorien » Text »

Optionen des Dialogfensters
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Beispiel:
Zeichnen Sie einen Bogen und benutzen Sie dann den Befell ARCTEXT / BOGENTEXT, um den Text
auf den Bogen zu setzen.

g X
. T t r o
. Y
&
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PSTSCALE / PBTSKAL

PSTSCALE / PBTSKAL

K ategorien »> Text »

PSTSCALE/ PBTSKAL

K ategorien » Text »

Sie kénnen Texte im M odellbereich platzieren und in Papierbereichs- Einheiten eine Grofie angeben,
welche die Texte (aus dem Papierbereich gemessen) erhalten sollen. Wird der Abbildungsmal3stab des
Ansichtsfensters gedndert, kann PSTSCALE den Einfligefaktor derjenigen Texte autometisch
entsprechend anpassen, denen zuvor schon mit PSTSCALE eine Grol3e zugewiesen wurde.

Befehl: PSTSCALE oder PBTSKAL

Objekte wahlen: Wahlen Sie im Modellbereich Texte

Texthdhe in Papierbereichs- Einheiten setzen oder aktualiseren [ SetzerVAktualisieren] <Setzen>: Wahlen
Sie mit S bzw. A eine der beiden Optionen

Gewiinschte Texthohe in Papierbereichs- Einheiten eingeben <Vorgabe>: Gewiinschte Texthdhe in
Papierbereichs- Einheiten eingeben

Bestimmen Sie mit einer Ausrichtungsoption den Referenzpunkt fir das Skalieren...
[Vorhander/Start/Zentriert/Mitte/Rechts OL/OZ/OR/ML/IMZIMR/UL/UZ/UR] <Vorhander>:
Ausrichtungsoption wahlen oder Return eingeben

Siehe auch die Express-Tools-Befehle TSCALE / TSKAL und PSBSCALE / PBBSK AL
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RTEDIT / RTBEARB

RTEDIT / RTBEARB

K ategorien » Text »

RTEDIT / RTBEARB

K ategorien » Text »

Befeh: RTEDIT oder RTBEARB

Objekte wahlen: RText wahlen

Aktuelle Werte: Stil=Gefilt Hohe=25.000 Drehung=0

Waéhlen Sie eine Option [ Stil/Hohe/Drehung/Editieren]: Option wahlen

Optionen

Fur das Einfligen von RText missen Sie den Express- Tools-Befehl RTEXT benutzen.

Copyrignt © <2019> by <CADwiesel>. All Rights Reserved.

Generate Kindle eBooks with ease

RTEXT

RTEXT

K ategorien » Text »

RTEXT

K ategorien » Text »

RText-Objekte (referenzierter Text) werden in der gleichen Weise angezeigt wie normale Text/M Text-
Objekte. Aber die Quelle fir den Text ist entweder eine externe Textdatei oder der Wert eines
DIESEL - Ausdrucks. Sie konnen ein RText- Objekt mit dem Befehl RTEDIT / RTBEARB bearbeiten.

Befehl: RTEXT
Aktueller Textstil: STANDARD Texthohe: 0.2000 Textdrehung: O
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Wahlen Sie eine Option [ Stil/Hohe/DRehung/DAtei/Dlesel] <DAte>: Option wahlen

Optionen

Sie konnen ein RText-Objekt as Datei- Referenz nutzen, um Text anzuzeigen, der in mehreren
Zeichnungen gleichist, z.B eine Randbemerkung oder Urheberschutz- Erklérung (Copyright). Sie
konnen RText auch benutzen, um grol3ere Textabschnitte darzustellen, wie Spezfizierungen oder
Bauanleitungen.

Das Benutzen von DIESEL Ausdriicken

DIESEL bietet Optionen, die friher nur Uber Benutzerprogramme zuganglich waren. Hier sind einige
Beispiele, wie RText-Objekte mit Diesel- Ausdriicken in ihren Zeichnungen verwendet werden kdnnen.
Sie konnen diese Beispiele in das Dialogfenster DIESEL - Ausdruck einfiigen.

zZumAnzeigen des Zeichnungsnamens:

Zeichnungsdatei: $(getvar, "dwgname”)

Ausgabe:

Zeichnungsdatei: 102-fp12.dwg

z2umAnzeigen des Verzeichnisses mit dem Dateinamen:
Zeichnungsdatei: $(getvar, "dwgprefix")$(getvar, "dwgname")
Ausgabe:

Zeichnungsdatei: C:\Projects\97-102\Arch\102-fp12.dwg

Wenn Sie eine Zeichnung plotten, michten Sie vielleicht, dass das DatunyZeit der Erstellung des Plots
mit ausgedruckt wird. Der folgende DIESEL - Ausdruck zeigt diese Information in Threr Zeichnung:

$(edtime, 0, MON DD"," YYYY - HHMMam/pm)
Ausgabe:

Mar 22, 2000 - 11:12pm

Die $(getprop) DIESEL-Funktion

RText unterstitzt Zeichnungseigenschaften durch eine lokal definierte $(getprop) DIESEL - Funktion. Mit
$(getprop) koénnen Werte der Zeichnungseigenschaften extrahiert und in RText- Objekten dargestellt
werden.

Die Syntax fr die $(getprop) DIESEL-Funktion ist:
$(getprop, property name)
property name; entspricht den folgenden Feldern des Befenls DWGEIGEN /_DWGPROPS: :



Titel

Thema

Autor

Kommentar

Stichworter

Zuletzt gespeichert von

Version

Benutzerspezifisch die Namen der benutzerdefinierten Eigenschaften

Zum Beispiel, wenn die Eigenschaften einer Zeichnung den Text "Ausgrabungsort” als Thema enthélt,
wird der DIESEL - Ausdruck:

Thema: $(getprop, subject)
in einem RText-Objekt angezeigt als :
Thema: Ausgrabungsort

Wenn Sie eine benutzerspezfische Eigenschaft “Projektname” genannt haben, dann wird der folgende
DIESEL-Ausdruck den Wert anzeigen:

Projekt: $(getprop, %PROJECTNAME)
Die $(xrefs) DIESEL - Funktionen

RText unterstiitzt die Auflistung der an einer Zeichnung angehéngten X Ref-Dateien Uber die $(xrefs)
DIESEL - Funktion.

Die Syntax fur $(xrefs) DIESEL - Funktion ist:
$(xrefs [, flags[, leader [, trailer]]])

Beispidl:
Der RText DIESEL - Ausdruck:

$(xrefs,3)
zeigt eine Liste der XRefs in folgendem Formet:

B-ELEC [c\proj-14\b-elec.dwq]
M-ELEC [c\proj-14\m-elec.dwg]
R-ELEC [c\proj-14\r-elec.dwg]
F-ELEC [c\proj- 14\f-elec.dwg)]

wogegen der Ausdruck:
$(xrefs,2,Includes: )

die XRefs wie folgt auflistet:
Includes: B-ELEC



Includes: M-ELEC
Includes: R-ELEC
Includes: F-ELEC

Dle $(images) DIESEL - Funktion

RText unterstiitzt die Auflistung die in einer Zeichnung eingefigten Bilder, Uber die $(images) DIESEL -
Funktion.

Die Syntax fur die $(images) DIESEL - Funktion ist:

$(imeges [, flags [, leader [, trailer]]])

Das Verhalten ist 8hnlich der $(xrefs)- Funktion.
Die $(getrec) DIESEL - Funktion

RText unterstiitzt die Anzeige erweiterter Elementdaten (XrecordData) durch die $(getrec) DIESEL -
Funktion.

Die Syntax fur die $(getrec) DIESEL - Funktion ist:

$(oetrec, key, code)

Die $(getrec)- Funktion extrahiert einen Wert aus einem Xrecord, indem sie in dem Named Object
Dictionary nach dem key sucht, und dann den mit dem code assozierten Wert ermittelt. Im Moment
werden nur Gruppencodes in den Bereichen 1-9 (string), 40-59 (real), 60-79 (integer) und 300-309
(string) unterstitzt.
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TCASE / GROKLEIN

TCASE / GROKLEIN

K ategorien »» Text »

TCASE/ GROKLEIN

K ategorien » Text »
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Anmerkung: Das Ubersetzungs- Team hat die Hilfe inhaltlich ergénzt und korrigiert.

Befehl: TCASE oder GROK LEIN

Objekte wahlen: Benutzen Sie eine Objektwahimethode
Objekte wahlen: Return

Das Diadogfenster TCASE wird getffnet

TCASE - change text caze Ed |

" Sentence caze.

" lowercasze

" WGGLE cASE.

Ok I Cancel I Help |

Befehl: -TCASE oder -GROKLEIN

Objekte wahlen: Benutzen Sie eine Objektwahimethode

Objekte wahlen: Return

Option wahlen [ Satz/K lein/Grof¥/Titel/Umschalten] <Vorgabe>: Wahlen Sie eine Option

Copyright © <2019> by <CADwiesel>. All Rights Reserved.
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TCIRCLE / TEXTRAHMEN

TCIRCLE/TEXTRAHMEN

K ategorien » Text »

TCIRCLE/ TEXTRAHMEN

K ategorien » Text »

Die K reisdurchmesser kdnnen konstant sein (bestimmt durch das gréf3te gewahite Objekt) oder
individuell angepasst werden. Auch die Breite und Hohe der Rechtecke und Langldcher kann konstant
sein oder individuell angepasst werden.

Anmerkung: Das Ubersetzungs- Team hat die Hilfe inhaltlich ergénzt und korrigiert.


https://www.helpndoc.com/feature-tour/iphone-website-generation

Befehl: TCIRCLE oder TEXTRAHMEN

Objekte vom Typ TEXT, MTEXT oder ATTDEF wahlen...

Objekte wahlen: Benutzen Sie eine Objektwahimethode

Objekte wahlen: Return

Faktor fir Versatzabstand eingeben <0.3500>: Geben Sie einen Faktor oder Return ein, umden
Abstand zwischen Objekt und Rahmen festzulegen (Vorgabe = 35%)

Text einschlief3en in [K reise/Langldcher/Rechtecke] <Vorgabe>: Option wahlen oder Return eingeben

Optionen bei Kreisen:

Erstelle Kreise mit konstanter oder variabler Grof3e [K onstant/Variabel] <Variabel>: Option wahlen
oder Return eingeben

Erstelle Kreise...Fertig.

x Kreise erstellt.

Optionen bei Langldchern (Slots):

Erstelle Langlocher mit konstanter oder variabler Grof3e [K onstant/Variabel] <K onstant>: Option
wahlen oder Return eingeben

K onstantes Mal3 fir dot [ BReite/Hohe/BEides| <BEides>: Option wahlen oder Return eingeben
Bestimme die beste GrolRe...Fertig.

Erstelle LanglGcher...Fertig.

x Langlocher erstellt.

Optionen bei Rechtecken:

Erstelle Rechtecke mit konstanter oder variabler Grof3e [K onstant/Variabel] <K onstant>: Option
wahlen oder Return eingeben

K onstantes Mal3 firr rectangle [ BReite/Hohe/BEides] <BEides>: Option wéahlen oder Return eingeben
Bestimme die beste GrolRe...Fertig.

Erstelle Rechtecke...Fertig.

x Rechtecke erstellt.

Anwendungsbeispiel:

Kreise und konstanter Radius:

®
&9

Kreise und variabler Radius:



®
&9

Langécher und konstante Breite:

. Rm 14

__Rm 1034 )

(Carridor 2m)

Lang6cher und variable Breite:

(Rm_ 1034

{Carrider 2m )
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TCOUNT / TEXTNUMMER

TCOUNT / TEXTNUMMER

K ategorien » Text »

TCOUNT / TEXTNUMMER

K ategorien » Text »
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Befehl: TCOUNT oder TEXTNUMMER
Objekte wahlen: Benutzen Sie eine Objektwahimethode
Sortiere gewahite Objekte nach [X/Y /Wahlreihenfolge] <Vorgabe>: Option wahlen oder Return

eingeben
Sortier-Optionen

Startnummer und Schrittweite angeben (Start, Schrittweite) <1,1>: Startnummer und Schrittweite
eingeben, durch K omma getrennt, oder Return eingeben

Platzierung der Nummer im Text [UberschreiberyPrafix/Suffix/suChen& ersetzen] <Vorgabe>: Option
wahlen oder Return eingeben

Platzierungs- Optionen

Anwendungsbeispiel:

Startnummer = 1, Schrittweite = 1, eingefugt als Préfix:

Text item one
Text tem two
Text item three
Text item four
Text item five

1 Text item one
Z Text item two
3 Text item three
b Text item four
4 Text item five

Startnummer = 20, Schrittweite = -10, eingefigt als Suffix:

Text item one 20
Text item two 10
Text tem three O
Text item faur —10
Text item five —Z0

Startnummer = 2, Schrittweite = 2, Uberschreiben:



— 0 =

Copyrignt © <2019> by <CADwiesel>. All Rights Reserved.

Generate Kindle eBooks with ease

TEXTFIT / TEXTPASS

TEXTFIT / TEXTPASS

K ategorien » Text »

TEXTFIT / TEXTPASS

K ategorien » Text »

Befehl: TEXTFIT oder TEXTPASS

Waéhlen Sie einen Text zum Strecken oder Schrumpfen: Benutzen Sie eine Objektwahimethode
Endpunkt eingeben oder [ Startpunkt]: Einen neuen Endpunkt eingeben oder S eingeben, um zusétich
auch einen neuen Startpunkt bestimmen zu kénnen

Neuen Startpunkt eingeben: Einen neuen Startpunkt eingeben

neuen Endpunkt eingeben: Einen neuen Endpunkt eingeben

Anwendungsbeispiel:
Eine Beschriftung soll in einen Rahmen eingepasst werden.

Den Text wahlen:

COMFEREMCE ROQK

Einen neuen Endpunkt eingeben:

CONEEREMCE R0

Der gestauchte Text:
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COMFEREMCE ROOH
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TEXTMASK

TEXTMASK

K ategorien »> Text »

TEXTMASK

K ategorien » Text »

Anmerkung: Das Ubersetzungs- Team hat die Hilfe inhaltlich ergénzt und korrigiert.

Befehl: TEXTMASK

Aktuelle Einstellungen: Abstand = <Vorgabe>, Maskentyp = <Vorgabe>

Waéhlen Sie die zu maskierenden Textobjekte oder [Maskentyp/Abstand]: Wéhlen Sie Texte oder eine
Option oder geben Sie Return ein zum Beenden

Texte und die zugehdrigen Masken werden in einer unbenannten Gruppe zusammengefasst, sodass sie
gemeinsam verschoben, kopiert oder geldscht werden konnen (Sie kdnnen die Gruppenwahibarkeit mit
der Tastenkombination STRG+SHIFT+A ein-/ausschalten). Wenn der Text verandert wurde, sollten Sie
TEXTMASK erneut anwenden, damit die vorhandene Maske geldscht und durch eine angepasste
ersetzt wird. Auerdem kdnnen Sie mit dem Express- Tools-Befehl TEXTUNMASK eine vorhandene
Maske I6schen, ohne dass auch der Text geloscht wird (dabel den Text picken und NICHT die
Maske).

Option Maskentyp

Befehl: TEXTMASK
Aktuelle Einstellungen: Abstand = <Vorgabe>, Maskentyp = <Vorgabe>
Waéhlen Sie die zu maskierenden Textobjekte oder [Maskentyp/Abstand]: M eingeben

Wahlen Sie einen Maskentyp [Wipeout/3dflache/Solid] <Vorgabe>


https://www.helpndoc.com

Option Abstand

Befehl: TEXTMASK
Aktuelle Einstellungen: Abstand = <Vorgabe>, Maskentyp = <Vorgabe>
Waéhlen Sie die zu maskierenden Textobjekte oder [Maskentyp/Abstand]: A eingeben

Aktueller Maskenabstand <Vorgabe>
Abstandsfaktor relativ zur Texththe eingeben <\Vorgabe>: Geben Sie eine Zahl, 2 Punkte oder Return
en

Die Vorgabewerte beim 1. Aufruf sind Maskenabstand = 0.35 und Maskentyp = Wipeout. Bel spéteren
Aufrufen werden die zuletzt verwendeten Einstellungen vorgeschlagen.

Wenn Sie im Papierbereich eines Layouts Objekte zeichnen, die Objekte im Modellbereich eines
Ansichtsfensters verdecken sollen, so wird dies miglicherweise korrekt angezeigt, aber nicht korrekt
geplottet. Sie miissen dazu beim Plotten im Register Ploteinstellungen (Bereich Plotoptionen) das
Kontrollfeld 'Papierbereich zuletzt plotten' einschalten.

Option Wipeout

Ein Wipeout ist ein Rasterbild in der Farbe des Bildschirmhintergrunds (Anmerkung:

ABDECKEN / WIPEOUT ist in Bricscad 2004 ein Standard- Befehl). Deshalb gelten firr das Plotten
von Wipeoults die gleichen Anforderungen wie fir das Plotten von Rasterbildern: Sie benttigen einen
rasterfahigen Plotter mit einem rasterfahigen Plottertreiber oder einen Systermplotter.

Option 3dflache

Bei von TEXTMASK erzeugten 3D-Flachen sind alle K anten unsichtbar geschaltet. Diese Option ist
hilfreich, wenn Ihr Plotter Wipeouts nicht plotten kann. Sie miissen dann aber verdeckt oder schattiert
plotten, damit die Maske sichtbar wird. Auch am Bildschirm ist die Maske nur in einer verdeckten oder
schattierten Anzeige sichtbar (--> Befenl SHADEM ODE).

Option Solid

Die von TEXTMASK erzeugten Solids sind geflilte 2D- Flachen, die Sie auch mit dem Befehl SOLID
zeichnen konnen (der Befehl LISTE /_LIST meldet als Objekityp leider "Volumenkdrper', ein
Ubersetzungsfehler). Die Fiillung verschwindet, wenn keine Draufsicht gewahit ist, wenn die
Systemvariable FILLM ODE ausgeschaltet ist oder wenn verdeckt gerechnet bzw. geplottet wird.

Anwendungsbeispiel:

Text Uber Linien:

DESH@AIHS

ps

Maskierter Text Uber Linien:




DESK. WITH . CHAIRS
[ ]
B

ET2GP-Tipp: Bricscad 2005 bietet im internen M Text- Editor neue M dglichkeiten, die TEXTMASK
vermutlich Uberfliissig machen: Sie kdnnen im K ontext- Meni mit Texthintergrund... das gleichnamige
Dialogfenster 6ffnen, durch das Sie den Text freistellen konnen, indem Sie entweder die
Hintergrundfarbe des Zeichenbereichs oder eine explizit ausgewahite Farbe als deckenden Hintergrund
zuweisen. Hier wird also kein zusétziches Objekt erzeugt, sodass es auch keine Probleme beim
Verschieben des Textes oder beim Plotten geben kann (Reihenfolge der Objekte).
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TEXTUNMASK / TEXTMASKENTF

TEXTUNMASK / TEXTMASKENTF

K ategorien » Text »

TEXTUNMASK / TEXTMASKENTF

K ategorien » Text »

Anmerkung des Ubersetzungs- Teams: Die unbenannte Gruppe (z.B. *A1), die TEXTMASK erzeugt
hatte, wird dabei NICHT geloscht.

Befehl: TEXTUNMASK oder TEXTMASKENTF
Waéhlen Sie Textobjekte, deren Maskierung geléscht werden soll.
Objekte wahlen: Benutzen Sie eine Objektwahimethode
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TSPACEINVADERS / TEXTKONTAKT
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TSPACEINVADERS/ TEXTKONTAKT

K ategorien » Text »

TSPACEINVADERS/ TEXTKONTAKT

K ategorien » Text »

Anmerkung: Das Ubersetzungs- Team hat die Hilfe zu diesem Befehl neu erstellt, da sie in der englischen
Original- Hilfe fehlite.

Befehl: TSPACEINVADERS oder TEXTKONTAKT

Objekte wahlen: Objektwahl auf Texte, M Texte, RTexte, Attributdefinitionen und Blockreferenzen mit
Attributen

Objekte wahlen: Return eingeben

Es wurden n Texte mit Uberdeckung von Objekten gefunden. (Fir 'n' erscheint eine Zah.)

Soll jeder Text einzeln abgefragt werden? [Ja/Nein] <N>: Return oder J eingeben

n Objekte wurden in den aktuellen Auswahlsatz aufgenommen. (Die Objekte bleiben ausgeleuchtet und
konnen durch einen Anderungsbefehl bearbeitet werden.)
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TIUST / TEXTAUSR

TJUST / TEXTAUSR

K ategorien » Text »

TIUST / TEXTAUSR

K ategorien » Text »

Anmerkung des Ubersetzungs- Teams: Seit Bricscad 2002 bietet der Standard-Bricscad- Befehl
ZENTRTEXTAUSR /_JUSTIFYTEXT die gleiche Funktionalitét (--> Werkzeugkasten Text).

Befehl: TJUST oder TEXTAUSR
Objekte wahlen: Benutzen Sie eine Objektwahimethode
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Neue Ausrichtung eingeben...
[Start/Zentrum/Mitte/RechtsOL/OZ/OR/ML/IMZIMR/UL/UZ/UR] <Start>: Wéhlen Sie eine neue
Ausrichtung

Anwendungsbeispiel:
Text soll die Ausrichtungsoption Mitte zugewiesen werden

Text links ausgerichtet:

= 1 ! !
L L P

Text nach Anderung der Ausrichtungsoption:

TR < BRI
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TORIENT / TEXTDREH

TORIENT / TEXTDREH

K ategorien » Text »

TORIENT / TEXTDREH

K ategorien » Text »

Dreht Texte, M Texte, Attributwerte und Attributdefinitionen, sodass sie entweder die eingegebene
Richtung erhalten oder automatisch so gedreht werden, dass sie nicht auf dem K opf stehen baw. von
rechts lesbar sind (dabei erfolgt die Drehung um den Mittelpunkt mit 180°).

Befeh: TORIENT oder TEXTDREH


https://www.helpndoc.com/feature-tour

Objekte wahlen: Benutzen Sie eine Objektwahimethode
Neuer absoluter Drehwinkel <Am besten lesbar>: Absoluten Winkel oder Return eingeben

Optionen fir die Drehung

Anwendungsbeispiel:
Text vor der Drehung:

e
Iz »

‘g

B

i
erﬁf & yat
@'_,r ..r.':? , \“"‘-'_,'
AR
1521 = sy| Thizs iz text
S A%fé i
* frN A
)
P
@

b

This is taxt

%

e SL sy

+ - fe, 7

a*

Text nach der Drehung - Option 'Am besten lesbar':

]
-~ é w—
32 2§
"D IE 1-\".
B e B xgt
b HEL e
r‘ﬁJrr sits
This iz text Thiz 1= text
X, i
weF o A
T R Yy
e a . .
e % d
.5 = o
)
i m
I g Fe
'_

Text nach der Drehung - Eingabe des Winkels 0°:



This W5afRid® text

This 15 text This is text
This 13 tewxt Thiz 1= text

This = text Thiz iz text
This ﬁiée}lﬁghw{el}a text
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TSCALE / TSKAL

TSCALE/TSKAL

K ategorien » Text »

TSCALE/ TSKAL

K ategorien » Text »

Sie kénnen die endglitige Hohe oder einen Faktor eingeben. Die Anderung wird entweder auf den
aktuellen Basispunkt bezogen oder Sie kénnen diesen in Form einer Ausrichtungsoption explizit wéahlen.

Befehl: TSCALE oder TSKAL

Objekte wahlen: Benutzen Sie eine Objektwahimethode

Bestimmen Sie mit einer Ausrichtungsoption den Referenzpunkt fir das Skalieren...
[Vorhander/Start/Zentriert/Mitte/Rechts OL/OZ/OR/ML/IMZIMR/UL/UZ/UR] <Vorhander>:
Basispunkt bzw. Ausrichtungsoption wahlen

Bestimmen Sie die GroRendnderung Uber [ Skalierfaktor/Hohe] <Skalierfaktor>: Geben Sie die
endgitige Hohe oder einen Faktor ein

Skalierfaktor <1.20>: Eine Zahl oder Return eingeben als Faktor, mit dem die Hohe aller gewahiten
Objekte multipliziert wird.

oder

Gewunschte Hohe <0.20>: Eine Zahl oder Return eingeben als neue Hohe fir alle gewahiten Objekte.

Siehe auch: PSTSCALE / PBTSKAL
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TXT2MTXT

TXT2M TXT

K ategorien » Text »

TXT2MTXT

K ategorien » Text »

TXT2MTXT bearbeitet alle TEXT-Objekte, die mit den Befehlen TEXT oder DTEXT erstellt wurden.

Die gewahiten TEXT-Objekte werden aus der Zeichnung geloscht und ein neues MTEXT-Objekt wird
eingefUgt.

Es wird versucht, die aktuellen Eigenschaften der gewahlten TEXT-Objekte fur Texthdhe, Schrift und
Farbe beizubehalten.

Anmerkung: Das Ubersetzungs- Team hat die Hilfe inhaltlich ergénzt und korrigiert.

Befeh: TXT2MTXT

Select text objects, or [Options|<Options>:

Objekte wahlen: Benutzen Sie eine Objektwahimethode oder 6ffnen Sie mit Return das Dialogfenster
"Text to M Text Options.

Anwendungsbeispiel:
Waéhlen Sie 3 TEXT-Objekte, umsie in ein MTEXT-Objekt umzuwandeln.

TEXT-Objekte wahlen:
mormal fewt
be converted
to Mitext

In M Text umgewandelt:
Wormal tewt o
e comveriod

ERINASS § Eited
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Optionen des Dialogfensters
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Layout Tools

L ayout Tools
K ategorien »»

Layout Tools

K ategorien »»
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ALIGNSPACE / AFGEN

ALIGNSPACE / AFGEN

K ategorien »> Layout Tools »

ALIGNSPACE/ AFGEN

K ategorien »> Layout Toals »»

Befehl: ALIGNSPACE oder AFGEN

ERSTER Ausrichtungspunkt im M odellbereich: Punkt eingeben

ZWEITER Ausrichtungspunkt im M odellbereich oder <Return> fir keinen: Punkt eingeben
ERSTER Ausrichtungspunkt im Layout: Punkt eingeben

ZWEITER Ausrichtungspunkt im Layout: Punkt eingeben

Beispiel:
Ausrichtung eines K reises im M odellbereich, der im Papierbereich bemaldt ist.
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Eingabe der beiden Punkte im Modellbereich:

N
b

—

[uadrant

2.0

Eingabe der beiden Punkte im Papierbereich::

2.0

Maode

Der Kreis stimmt mit der Bemal3ung im Papierbereich Uberein:

2.0
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LAYOUTMERGE / LAYOUTMISCH

LAYOUTMERGE / LAYOUTMISCH

K ategorien »> Layout Tools »

LAYOUTMERGE / LAYOUTMISCH

K ategorien »> Layout Tools »

LAYOUTMERGE B

Specify layout|z] to mernge

Ficks |

k. | Cancel Help |

Waéhlen Sie im Dialogfenster LAY OUTMERGE ein oder mehrere Layouts, die zusammengelegt werden
sollen.
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LAYOUTMERGE ]|

Specify destination laypout

(L ayat]
Layauts
Layouts
Maodel

Bicks I |La_l,u:|ut'| |

k. | Cancel | Help |

Wéhlen Sie im Dialogfenster LAY OUTMERGE das Ziellayout oder geben Sie einen neuen Namen ein,
umein neues Layout als Ziel zu erstellen.

Unbenutzte Layouts l6schen? <J>: Geben Sie Ja an, um die unbenutzten Layouts zu bereinigen,
nachdem die Zusammenlegung erfolgt ist.

Befehl: -LAYOUTMERGE oder -LAYOUTMISCH

Layout-Namen fir das Vereinigen eingeben oder [7]: layoutl,layout2 (Geben Sie Layoutnamen und
eventuell Platzhalter durch K omma getrennt ein)

Ziel-Layout auswahlen oder [?7] <Model>: Geben Sie einen existierenden Layout-Namen ein oder
geben Sie einen neuen Namen ein, um ein neues Layout zu erstellen.

Unbenutzte Layouts loschen? <2>: J, N oder Return eingeben

Fir jedes zusammengelegte Layout wird eine entsprechende gespeicherte Ansicht im Ziellayout erzeugt,
die mit einem Rechteck und einem Textmarker auf dem Layer DefPoints kenntlich gemacht ist.
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VPSCALE / AFMST

VPSCALE/AFMST

K ategorien »» Layout Tools »

VPSCALE/AFMST

K ategorien »> Layout Tools »
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Anmerkung: Das Ubersetzungs- Team hat die Hilfe inhaltlich erganzt:
Der angezeigte Wert erscheint auch im Listenfeld des Werkzeugkastens Ansichtsfenster (dort eventuell
as Dezimalzahl, z.B. 0.04 bei Mal3stab 1 : 25)

Befehl: VPSCALE oder AFMST

Waéhlen Sie eine K ante des Ansichtsfensters.

Objekte wahlen: Ansichtsfenster wahlen (erscheint nur, wenn der Papierbereich aktuell sind, sonst
entfallt die Anfrage)

Mal3stab Papierbereich : Modellbereich == 1.5 (Beispiel)
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VPSYNC / AFSYNC

VPSYNC / AFSYNC

K ategorien »» Layout Tools »

VPSYNC /AFSYNC

K ategorien »» Layout Tools »

Anmerkung: Das Ubersetzungs- Team hat die Hilfe inhaltlich erganzt:
Der Befehl kann nicht auf GESPERRTE Ansichtsfenster angewendet werden!

Befehl: VPSYNC oder AFSYNC

Wahlen Sie das Referenz- Ansichtsfenster:

Objekte wahlen: Ansichtsfenster wahlen

Waéhlen Sie andere Ansichtsfenster zur Anpassung an das Referenz- Ansichtsfenster:
Objekte wahlen: Ein oder mehrere Ansichtsfenster wahlen

Anwendungsbeispiel:
Synchronisieren Sie 2 Ansichtsfenster, sodass sie wie eines aussehen.

Wahlen Sie das Referenz- Ansichtsfenster und das anzupassende Ansichtsfenster:
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______________________________________________

________________________________

Die Ansichtsfenster sind nun synchronisiert:

gL/ -
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BemafBung

Bemaldung
K ategorien »»

Bemaldung

K ategorien »»
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DIMREASSOC / BEMORGTEXT
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DIMREASSOC / BEM ORGTEXT

K ategorien »» Bemal3ung »

DIMREASSOC / BEMORGTEXT

Kategorien > Bemal3ung >

Anmerkung: Verwechseln Sie diese Funktion nicht mit dem Standard- Bricscad- Befehl
BEMREASSOZ / DIMREASSOCIATE, der die erweiterte Assozativitét wiederherstellen kann.

Befehl: DIMREASSOC oder BEMORGTEXT
Wahlen Sie Bemal3ungen mit nicht-assoziativem M al3text:
Objekte wahlen: Benutzen Sie eine Auswahimethode oder driicken Sie Return zum Verlassen

Copyright © <2019> by <CADwiesel>. All Rights Reserved.

Free help authoring tool

QLATTACH / SFANHANG

QLATTACH / SFANHANG

Kategorien »> Bemal3ung »

QLATTACH / SFANHANG

K ategorien »» Bemal3ung »

Befehl: QLATTACH oder SFANHANG

Select Leader: LEADER-Objekt wahlen

Select Annotation: Wahlen Sie ein Objekt vom Typ MTEXT, TOLERANCE oder
BLOCKREFERENZ.

Anwendungsbeispiel:
Ein LEADER-Objekt und ein MTEXT-Objekt sollen assoziativ miteinander verbunden werden.

L EADER-Objekt und MTEXT-Objekt sind getrent;
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/

UZE THE QLATTACH
COMMANMD TO ATTACH
LEACDERS TO MTEXT.

LEADER-Objekt und MTEXT-Objekt sind assoziativ miteinander verbunden:

T~

LUSE THE QLATTAGH
COMMAMD TO ATTACH
LEACGERS TO MTEXT.

Die Eingabeaufforderung Select Leader: wird solange wiederholt, bis Sie ein LEADER-Objekt wahlen
oder den Befehl abbrechen. Die Eingabeaufforderung Select Annotation: wird solange wiederholt, bis
Sie ein Objekt vom Typ MTEXT, TOLERANCE oder BLOCK REFERENZ wahlen oder den Befehl
abbrechen.

Wenn das Anbinden erfolgreich war, wird die Linie des LEADER-Objekts so angepasst, dass se am
Griff des gewahiten MTEXT- oder TOLERANCE-Objekts endet. Bel Winkeln grof3er als 15° wird
eine kurze horizontale Linie angehéngt (‘hook line').

Bedingung: Die zu verbindenden Objekte miissen in einer gemeinsamen Ebene liegen.
Wenn Sie ein LEADER- Objekt wahlen und einen Block verbinden michten, sollten Sie zuerst den
Endpunkt der LEADER:-Linie in die gewtinschte Position bringen (z.B. schieben oder mit Griffen

strecken), weil die LEADER-Linie beim Anbinden nicht verandert wird (es erscheint auch keine 'hook
line"). Sie erhalten also kein sichtbares Ergebnis fir das erfolgreiche Verbinden!
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QLATTACHSET / SFANHANGSATZ

QLATTACHSET / SFANHANGSATZ

Kategorien »> Bemal3ung »

QLATTACHSET / SFANHANGSATZ

Kategorien » Bemal3ung »

Friher war es maglich, Fuhrungen zu erstellen, aber ohne assozative Verbindung zwischen dem
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LEADER-ODbjekt und der Anmerkung. QLATTACHSET kann diese assozative Verbindung
nachtraglich herstellen, sodass sie einfacher zu bearbeiten sind.

QLATTACHSET meldet im Dialogbereich die Anzahl der gefundenen LEADER-ODbjekte und die
Anzahl der hergestellten Verbindungen.

Dieser Befehl ist vor allem fur Fhrungen konzipiert, die mit Bricscad 13 erstellt wurden.

Befehl: QLATTACHSET oder SFANHANGSATZ
Objekte wahlen: Wahlen Sie 1 oder mehrere LEADER-Objekt(e) und Anmerkungen

Anwendungsbeispiel:
Wahlen Sie 2 LEADER-Linien und M Texte.

Objekte wahlen: Wéahlen Sie 2 LEADER-Linien und M Texte
Number of Leaders= 2
Number with annotation attached = 2.

LEADER-Objekte und MTEXT-Objekte sind nicht verbunden:

N

ATTECH LEADERS TO MTEXT DR
TILERANCE QBJECT

ATTACH LEADERTZ TO BLOCK

/REFERENCE DEJECT

LEADER-Objekte und MTEXT-Objekte sind assozativ miteinander verbunden:

AN

ATTAECH LEADERS TO MTEXT OR
TILERANCE QBJECT

ATTACH LEADERTZ TO BLOCK

/REFERENCE DRJECT
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QLDETACHSET / SFLOSENSATZ

QLDETACHSET / SFLOSENSATZ

Kategorien »> Bemal3ung »
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QLDETACHSET / SFLOSENSATZ

K ategorien » Bemal3ung »

Alle LEADER-Objekte imAuswahlsatz werden von ihren Anmerkungen getrennt. Als einziges
sichtbares Ergebnis kann dabei die kurze horizontale Linie (*hook line') verschwinden.

Befehl: QLDETACHSET oder SFLOSENSATZ
Objekte wahlen: Wahlen Sie Flhrungsobjekte

Anwendungsbeispiel:
Wahlen Sie ein Fulhrungsobjekt, um das LEADER-Objekt und die Anmerkung zu trennen.

Objekte wahlen: Wahlen Sie das Fuhrungsobjekt
Number of Leaders=1
Number with annotation detached = 1

LEADER-Objekt und MTEXT-Objekt sind verbunden:

\

USE CQLOETACHZET TO
DET#7H LEADER FROM
MTEXT

LEADER-Objekt und MTEXT-ODbjekt sind getrennt, sodass sie unabhéngig verschoben werden
konnen:

\

USE QLOETACHSET TO
DETAZH LEAMDER FROM
MTE=T

Copyright © <2019> by <CADwiesel>. All Rights Reserved.

Create iPhone web-based documentation

Auswahlwerkzeuge

Auswahlwer kzeuge
K ategorien »»

Auswahiwerkzeuge

K ategorien »
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FASTSEL / FS / SW

FASTSEL / FS/ SW

K ategorien » Auswahiwerkz >

FASTSEL / FS/SW

K ategorien »» Auswahiwerkz »

Anmerkung: Das Ubersetzungs- Team hat die Hilfe inhaltlich ergénzt und korrigiert.

Das Verhalten von FASTSEL / FS/ SW kann mit dem Befehl FSMODE / SWMODUS gesteuert
werden. Wenn FSMODE eingeschaltet ist (Vorgabe), wahit FASTSELECT nicht nur die Objekte aus,
die das gewahlte Objekt direkt bertihren, sondern auch alle Objekte, die jene Objekte wiederum
bertihren ('K ettenauswahl’). Der Befehl setzt sich durch die K ette gewahiter Objekte fort, die das
gewdhite Objekt bertihren, bis keine ungewahiten Objekte mehr auf dem Bildschirm sichtbar sind.

Ist FSMODE ausgeschaltet, wird FASTSEL nur die Objekte wahlen, die das gewahite Objekt direkt
berthren.

Anmerkung: FASTSEL analysiert 'nur' die Display-List und NICHT die Zeichnungsdatenbank. Dies
bedeutet, dass L iicken zwischen den Objekten ignoriert werden, die (beim aktuellen Zoomfaktor)
Kleiner als 1 Pixel sind.

Befehl: FS oder SW

Benutzen Sie 'FSMODE zur Steuerung der Objektverkettung.
FSMODE / SWMODUS = Ein

Wahlen Sie das Ausgangsobjekt: Objekt wahlen

x Objekte gefunden

Ende der FASTSEL/FS-Objektwah!.

oder:
Objekte wahlen: 'FS
Benutzen Sie 'FSMODE zur Steuerung der Objektverkettung.

Befehl: FSMODE
FASTSEL - Objektverkettung [Ein/Aus] <Ein>: Return, E oder A eingeben

Anwendungsbeispiel:
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FASTSELECT benutzen, um Objekte zu wahlen mit ausgeschaltetem FSMODE:

Here is some text
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GETSEL / AUSWABRUF

GETSEL / AUSWABRUF

K ategorien » Auswahiwerkz >

GETSEL / AUSWABRUF

K ategorien » Auswahiwerkz >

Befehl: GETSEL oder AUSWABRUF
Wahlen Sie ein Objekt des gewiinschten Layers <*>: Benutzen Sie eine Objektwahimethode oder
geben Sie Return einfir alle Layer
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Wahlen Sie ein Objekt des gewlinschten Typs <*>: Benutzen Sie eine Objektwahimethode oder geben
Sie Return ein fir ale Objekttypen

Eswerden dlle ...-Objekte auf dem Layer ... gewahilt ...

n Objekte sind im aktuellen Auswahisatz (bei Objekte wahlen: VV eingeben).

Anwendungsbeispiel:
Zeichrnen Sie Objekte auf verschiedenen Layern, und wahlen Sie Linien auf LAY ER1 aus.

Befehl: GETSEL oder AUSWABRUF

Wahlen Sie ein Objekt des gewlnschten Layers <*>: Wé&hlen Sie ein Objekt auf dem LAY ER1 aus
Waéhlen Sie ein Objekt des gewiinschten Typs <*>: Wahlen Sie ein Linienobj ekt

Es werden alle LINE-Objekte auf dem Layer LAY ER1 gewahit ...

8 Objekte sind im aktuellen Auswahisatz (bei Objekte wahlen: VV eingeben).

Copyright © <2019> by <CADwiesel>. All Rights Reserved.
Create help files for the Qt Help Framework

Andern

Andern
K ategorien »»

Andern

K ategorien »»

Copyright © <2019> by <CADwiesel>. All Rights Reserved.

Create cross-platform Qt Help files

COPYM / KOPM

COPYM / KOPM

Kategorien » Andern »

COPYM / KOPM

K ategorien »» Andern »

Befehl: COPYM oder KOPM
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Objekte wahlen: zu kopierende Objekte wahlen
Basispunkt: Geben Sie den Basispunkt oder Referenzpunkt ein
Zweiter Punkt oder [Wiederholen (letztes)/Teller/M esseryAnordnung (dynamisch)/Zuriick] <eXit>:

Optionen des Befehls COPYM oder KOPM

Optionen bei Anordnung

Copyrignt © <2019> by <CADwiesel>. All Rights Reserved.

Easy to use tool to create HTML Help files and Help web sites

EXOFFSET / EVERSETZ

EXOFFSET / EVERSETZ

Kategorien » Andern »

EXOFFSET / EVERSETZ

Kategorien »» Andern »

Anmerkung: Das Ubersetzungs- Team hat die Hilfe inhaltlich erganzt und im englischen Programm-Code
einen Fehler korrigiert (dort funktioniert die Option Eckentyp nicht).

Befehl: EXOFFSET oder EVERSETZ

Einstellungen: Abstand = 0.5000, Layer = AKTUELL, Eckentyp = Normal

Abstand oder [Durch] <0.5000>: Geben Sie den Abstand ein oder D fir die Option Durch.
Objekt(e) zum Versetzen auswahlen oder [OptioneryZurtick]: Ein oder mehrere Objekt wahlen oder
eine Option aufrufen. Wenn mehrere Objekte gewahlt wurden, werden sie nacheinander fir das
Versetzen ausgeleuchtet (K ommentar und Fortschrittsanzeige in der Statudeiste).

Picken mit Shift --> Mehrfachmodus; Picken mit Ctrl |6scht das Original.

Seite, auf die versetzt werden soll, oder [M ehrfach/OptioneryZuriick]: Picken Sie die Seite fir die

K opie, oder wahlen Sie eine Option.

Optionen des Befehls EXOFFSET / EVERSETZ
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MOCORO / SKD

MOCORO/SKD

Kategorien »> Andern »

MOCORO / SKD

K ategorien »» Andern »

Befeh: MOCORO oder SKD

Objekte wahlen: Benutzen Sie eine Objektwahimethode

Base point: Basis- oder Referenzpunkt eingeben
[Move/Copy/Rotate/Scale/Base/Undo] <eXit>: Option wahlen

Optionen

Beispiel:
Benutzung der Optionen Move, Copy, Rotate und Scale.

Wahien Sie ein Objekt (Stuh):

ki

%
iesssEd]

Geben Sie einen Basispunkt ein und wahlen Sie die Option Move:

Intersection

Geben Sie den neuen Zielpunkt ein:
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ExpressTools

K opieren Sie das Objekt:

(OO

Skalieren Sie das Objekt:

(1 Ol
()

-—

ap
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MSTRETCH / MSTRECK

MSTRETCH / MSTRECK

Kategorien »» Andern »

MSTRETCH / MSTRECK

54 /95
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Kategorien » Andern »

Befehl: MSTRETCH oder MSTRECK

Bestimme K reuzen-Fenster oder K reuzen-Polygore...

Optionen: K reuzen-Polygon oder ersten Punkt fir K reuzen- Fenster

Waéhlen Sie eine Option [K P/K] <erster Punkt fir K reuzen-Fenster>: Geben Sie die 1. Ecke eines

K reuzen-Fensters ein oder wahlen Sie die Option K P firr ein K reuzen- Polygon.

Wahlen Sie eine Option [KP/K/Zurlick] <erster Punkt fir K reuzen-Fenster>: Punkt eingeben, Option
wahlen oder mit Return beenden

Fenster-Definition zum Strecken ist fertig...

Basispunkt eingeben oder [Entferne objekte]: Basispunkt eingeben oder R eingeben, um Objekte aus
der Auswahl zu entfernen.

Zielpunkt eingeben: Zielpunkt oder Return eingeben

Optionen

Beispiel:
Waéhlen Sie mehrere Objekte und andern Sie deren GrofRe mit einem K reuzenFenster und einem
K reuzen- Polygon.

Rechteckige K onturen:

Objektwahl fir das Strecken:

Gedtreckte K onturen:
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SHP2BLK / SYMB2BLK

SHP2BLK / SYMB2BLK

Kategorien »> Andern »

SHP2BLK / SYMB2BLK

K ategorien »> Andern »

Alle Einfiigungen des Symbols werden autometisch durch Blockreferenzen des neuen Blocks ersetzt.

Befehl: SHP2BLK oder SYMB2BLK

Waéhlen Sie das zu konvertierende SY MBOL-Objekt: Wahlen Sie ein Symbol

Namen des zu erstellenden Blocks eingeben <Symbolname>: Einen Namen eingeben oder mit Return
die Vorgabe bestétigen (dann heifl3t der Block wie das Symbol)

Anwendungsbeispiel:
Ein Erdungs- Symbol soll in einen Block konvertiert werden.

Befehl: SHP2BLK

Wahlen Sie das zu konvertierende SY MBOL-Objekt: Wahlen Sie das Erdungs- Symbol

Namen des zu erstellenden Blocks eingeben <GROUN D>: Return eingeben, um die Vorgabe zu
bestédtigen

Das SYMBOL GROUND wurde durch den Block GROUND ersetzt.
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Zeichnen

Zeichnen
K ategorien »»

Zeichnen

K ategorien »»
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Easily create PDF Help documents

BREAKLINE / PLBLOCK

BREAKLINE /PLBLOCK

Kategorien » Zeichnen »

BREAKLINE/PLBLOCK

K ategorien » Zeichnen »

Die Grof3e und Position des Bruchliniensymbols sowie die Verlangerung tiber die eingegebenen Start-
und Endpunkte hinaus kdnnen eingestellt werden. Es entsteht eine LWPOLY LINE.

Anmerkung: Das Ubersetzungs- Team hat in dieser Funktion einige Verbesserungen eingebaut und die
Hilfe inhaltlich erganzt.

Befehl: BREAK LINE oder PLBLOCK
Block= BRKLINE, GréRe= 0.50, Verldngerung= 0.18
Ersten Punkt fir Bruchlinie eingeben oder [Block/GrofRe/Ueberstand]: Punkt eingeben oder B, G, U

Optionen

Zweiter Punkt der Bruchlinie: Eingabe des zweiten Punktes
Position des Bruchlinien- Symbols eingeben <Mittelpunkt>: Geben Sie den Punkt auf dem
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Liniensegment an, um den Einfigepunkt des Bruchliniensymbols festzulegen oder driicken Sie Enter, um
den Mittelpunkt der Linie beizubehalten

Wie erstellt man ein spezielles Bruchliniensymbol:
1) Zeichnen des Bruchliniensymbols:

(v

2) Schalten Sie den Layer Defpoints aktuell und sichtbar. Existiert der Layer Defpoints nicht, erstellen
Sie ihn und setzen ihn aktuell:

g EO =l
FEETY I A
?H%TI%HW% ......................

3) Benutzen Sie den Befenl PUNK T, um einen Punkt an der Stelle zu platzieren, an der die Linie das
Bruchliniensymbol schneidet. Benutzen Sie nur 2 Punkte.

%|
E nu:lpu:uintl

Erstellen Sie einen neuen Block und verwenden Sie die Objekte, die in den Schritten 1-3 erstellt wurden
(Alternativen: mit WBLOCK in eine DWG-Datel exportieren oder die Schritte 1-3 gleich in einer leeren
Zeichnung durchfthren):

Befehl: block

Starten Sie den Befehl BREAK LINE und wahlen Sie die Optionen, um die Einstellungen firr den neuen
Block angeben zu konnen.

Befehl: breakline

U
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Free Kindle producer

SUPERHATCH / SUPERSCHRAFF
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SUPERHATCH / SUPERSCHRAFF

Kategorien » Zeichnen »

SUPERHATCH / SUPERSCHRAFF

K ategorien » Zeichnen »»

Optionen des Dialogfensters SuperHatch

Beal Bildern:

Einfligepunkt <0,0>: Punkt eingeben
Basishildgroie: Breite: 18.23, Hohe: 12.87, Zentimeter (Beispiel)
Skalierfaktor angeben oder [Einheit] <1>: Skalierfaktor, Return oder E eingeben

Ba Blocken und XRefs:;

Einfigepunkt angeben oder [Faktor/X/Y /Z/DrehenVV Faktor/V X/VY IV Z/V Drehen|: Punkt eingeben
oder Option wahlen

X-Skalierfaktor eingeben, entgegengesetzte Ecke angeben oder [Ecke/XY Z] <1>: X-Faktor oder
Return eingeben oder Option wahlen

Y - Skalierfaktor eingeben <X-skalierfaktor verwenden>: Y -Faktor oder Return eingeben

Drehwinkel angeben <0.0>: Drehwinkel oder Return eingeben

Position von BLOCK Ubernehmen? [Ja/Nein] <Ja>: J, N oder Return eingeben (bei N wird der Befehl
beendet)

Zur Definition von Spalten- und Zellenabsténden ein Fenster um block wahlen.

Aktuelle Rechteckmodi: Breite=0.584

block [Grenzen| Erste Ecke angeben <Magenta Rechteck>: Ein Rechteck um den Block zeichnen oder
mit Return das magentafarbene Rechteck akzeptieren

Option angeben [Erweiterte Optionen| : Punkt in der Schraffurflache oder E eingeben

Option angeben [Erweiterte Optionen| : mit Return beenden
Sichtbare Elemente fir Umgrenzungserkennung wahlen...Fertig.
Anzeige der Schraffurobjekte vorbereiten...

Erledigt.

Verwenden Se RAHMWECHS bzw. TFERAMES zum Ein-/Ausblenden der Rahmen.
(Diese Meldung erscheint nur bei Bildern und Wipeouts.)

Der Befehl SUPERHATCH / SUPERSCHRAFF ist sehr vielseitig und er6ffnet viele M dglichkeiten,
kreativ zu sein. Sie konnen Blocke benutzen, um rasch und direkt neue Schraffurmuster festzulegen. Sie
konnen Blocke definieren, deren Objekte unterschiedliche Layer, Farben und Linientypen benutzen,
sodass daraus erstellte Schraffuren auf Anderungen des Layerstatus reagieren und sich somit auch mit



unterschiedlichen Strichstérken plotten lassen! Sie konnen Rasterbilder einsetzen, um Render- Effekte zu
erreichen. Sie kdnnen 3D-Blocke als Schraffurmuster einsetzen, umin 3D-K onstruktionen regelmél3ige
Muster zu generieren, z.B. Mauersteine, Dachziegel oder Zaunbretter.

Fehlertoleranz fur K urven

SUPERHATCH erstellt bei gebogenen Grenzobjekten eine Schraffurgrenze, die durch kurze
Liniensegmente angendhert wird. Durch das Eingabefeld 'K urvenfehlertoleranz konnen Sie im
Dialogfenster die maximal zulassige Abweichnung zwischen dem Mittelpunkt eines Grendiniensegments
und dem gebogenen Grenzobj ekt (siehe die Beschreibung des Dialogfensters oben).

Maximal zulassige Abweichnung fir die Auflosung von Bogen:

Wenn Sie einen grof3en Wert verwenden, ergibt dies weniger Segmente und kann so schneller berechnet
werden, kann aber sichtbare Licken am Rand der Schraffurflache erzeugen. Umgekehrt ergibt ein
kleiner Wert exaktere Schraffuren, erfordert aber mehr Rechenzeit (auch bel spéteren

Regenerierungen).

Anwendungsbeispiel:
Verwenden Sie einen Block als Schraffurmuster.

Block einfligen:

Rahmen um den Block zeichen:



o
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- L
+ 1
- ‘\
~
~ -
u .
N .,
]
1 P
. _ -
v

Grenzen suchen lassen:

--------------

______________
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Single source CHM, PDF, DOC and HTML Help creation

IMAGEEDIT / BILDBEARB

IMAGEEDIT / BILDBEARB

K ategorien »» Datei-Toals »>

IMAGEEDIT / BILDBEARB

K ategorien »» Datel- Tools »

Befehl: IMAGEEDIT oder BILDBEARB
Objekte wahlen: Bild wahlen

Befehl: IMAGEAPP oder BILDPROG

Bildbearbeitungsprogramm oder . fir Standardprogramm <.>: Eingabe des Dateinamens (mit Pfad),
Return, . oder ~ eingeben (Tilde), um ein Dateidialogfenster zu 6ffnen

Copyright © <2019> by <CADwiesel>. All Rights Reserved.

Full-featured Help generator

QQUIT / SENDE

QQUIT / SENDE

K ategorien »» Datei-Toals »>

QQUIT / SENDE
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K ategorien »» Datel-Toals »

Dieser Befehl schlief3t alle getffneten Zeichnungen und beendet Bricscad. Bei gednderten Zeichnungen
wird das Speichern vorgeschlagen und bei unbenannten Zeichnungen wird nach einem Dateinamen

gefragt.
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Full-featured EPub generator

REDIR / NEUDEF

REDIR / NEUDEF

K ategorien »» Datei-Toals »>

REDIR / NEUDEF

K ategorien »» Datel- Toals »

Befehl: REDIR oder NEUDEF

Aktuelle Einstellung (REDIRMODE): SHX-Datelen, XRefs, Bilder, RTexte

Pfadnamen suchen und ersetzen

Alter Pfadname (**' firr alle) oder ? <Optionen>: Den zu ersetzenden Pfad eingeben oder Return, um
das Dialogfenster 'Optionen’ zu 6ffnen (Sehe REDIRMODE / NEUDEFMOD)

Ersetze "*" mit: Neuen Pfad oder direkt Return eingeben, um die vorhandenen Pfade zu I6schen (siehe
der Tipp unten).

Anwendungsbeispiel 1.
Lassen Sie die aktuell zugewiesenen Pfade anzeigen, um sie anschlief3end zu andern:

Befehl: REDIR oder NEUDEF

Aktuelle Einstellung (REDIRMODE): SHX-Dateien, XRefs, Bilder, RTexte
Pfadnamen suchen und ersetzen

Alter Pfadname ("*' fir alle) oder ? <Optionen>: ? eingeben

Suchtext fur Auflistung der Dateiverweise <*>: Return eingeben

Typ Name Dateiname

STYLE STANDARD TXT

STYLE TTF ARIAL.TTF

STYLE XREFAI|STANDARD TXT

STYLE XREFA|TTF  ARIAL.TTF

SHAPE 1'\WORK\TEST\ES.SHX

XREF XREFA I\WORK\TEST\XREFA.DWG
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IMAGE THATCH I\work\TEST\brick2.brmp

IMAGE XREFA|THATCH THATCH

RTEXT 1\work\TEST\57072_b.txt

Alter Pfadname (*' fir alle) oder ? <Optionen>: \WORK\TEST\
Ersetze "IA\WORK\TEST\" mit: KATEST\

Suche nach atem Pfad: \WORK\TEST\

beschéftigt mit Ersetzen durch: K \TEST\

XREF XREFA I\WORK\TEST\XREFA.DWG -> KATEST\XREFA.DWG
SHAPE ['\WORK\TEST\ES.SHX -> KATEST\ES.SHX
IMAGE THATCH [\WORK\TEST\BRICK 2.BMP -> K \TEST\BRICK 2.BMP

RTEXT 1\work\TEST\57072_h.txt -> K\TEST\57072_B.TXT

1 Eintrége zu SHX-Dateien (Textstile/Symboldateien) aktualisiert.

1 Bildpfade aktualisiert.

1 XRef-Pfade aktualisiert.

1 RText- Pfade aktualisert.

Anderungen an einigen externen Referenzen sind vermutlich nur temporér.

Anwendungsbeispiel 2:
Alle Pfade entfernen

Befehl: REDIR oder NEUDEF

Aktuelle Einstellung (REDIRMODE): SHX-Dateien, XRefs, Bilder, RTexte
Pfadnamen suchen und ersetzen

Alter Pfadname (**' firr alle) oder ? <Optionen>: * eingeben

Ersetze "*" mit: Return eingeben

Suche nach atem Pfad: *

beschéftigt mit Ersetzen durch:

XREF XREFA KATEST\XREFA.DWG -> XREFA.DWG
SHAPE KA\TEST\ES.SHX -> ES.SHX

IMAGE THATCH KATEST\BRICK 2.BMP-> BRICK2.BMP
RTEXT KATEST\57072_B.TXT ->57072_B.TXT

1 Eintrége zu SHX-Dateien (Textstile/Symboldateien) aktualisiert.

1 Bildpfade aktualisiert.

1 XRef-Pfade aktualisiert.

1 RText-Pfade aktualisiert.

Anderungen an einigen externen Referenzen sind vermutlich nur temporér.
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Produce electronic books easily
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PROPULATE / DWGINFO

K ategorien »» Datel- Tools »

PROPULATE / DWGINFO
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Ermdglicht den schnellen Zugriff auf die Daten des Dialogfensters 'Zeichnungsname Eigenschaften'’.
Diese Daten kénnen Sie in Bricscad mit dem Befehl DWGEIGEN / DWGPROPS anzeigen lassen
oder im Windows Explorer bei DWG-Dateien mit der K ontext- M eni Option Eigenschaften. Sie
konnen diese Daten aktualisieren, anzeigen oder [6schen, und zwar fir die aktuelle Zeichnung oder fir
ein gesamtes Zeichnungs-Verzeichnis.

Wenn PROPULATE eine zuvor angelegte Vorlage benutzt (eine PRP-Datei imASCII-Format), kénnen
die Eigenschaften bei allen Datelen eines Ordners und seiner Unterverzeichnisse gleichzeitig eingetragen
werden. Die zugewiesenen Daten kdnnen Zeichenketten enthalten, Attributwerte, die aus Blocken
extrahiert werden, sowie Listen der zugewiesenen XRefs, Bilder und der benutzten Fonts. Beispiel: In
einem Ordner liegen alle DWG-Dateien eines Projekts und alle besitzen den gleichen Zeichnungskopf-
Block mit gleichen Attributen. Mit PROPULATE und einer geeigneten Vorlage kénnen Sie erreichen,
dass die Attributwerte aus jedem Zeichnungskopf-Block extrahiert und in die Zeichnungseigenschaften
Ubertragen werden. PROPULATE kann aul3erdem in das K ommentarfeld Listen der zugewiesenen
XRefs, Bilder und der benutzten Fonts eintragen.

Befehl: PROPULATE oder DWGINFO
Default template file: C:\Programme\Bricsys\Bricscad V 12\expressitermplate. prp
Enter an option [Active template/Edit template/List/Remove/Update] <Update>: Option wahlen

Die folgende Eingabeaufforderung erscheint, wenn Sie die Option 'List', 'Remove’ oder 'Update’
gewahlt haben:

Enter an option [Current drawing/Other drawings] <Current>:

Die folgende Eingabeaufforderung erscheint, wenn Sie die Option 'Other drawings gewahit haben:

Enter search directory and drawing name: Geben Sie einen Start-Ordner und einen Zeichnungsnamen
fUr die Suche ein (Platzhalterzeichen sind erlaubt).

Search subdirectories? [Yes/No] <Yes>: Geben SieY, N oder Return ein fir die Entscheidung, ob auch
Unterverzeichnisse durchsucht werden sollen.

Beigpiel: g\project\PG* .dwg wirde alle Zeichnungen suchen, deren Name mit PG beginnt und die
Suche wirde im Ordner g\project beginnen.

Eine Propulate- VVorlage bearbeiten

PROPULATE benutzt eine PRP-Datel als Vorlage; sie bestimmt, welche Werte in die



Zeichnungseigenschaften- Felder eingetragen werden sollen. Diese PRP-Datel muss vor dem Einsatz
bearbeitet werden, damit die richtigen Eintrége in den gewinschten Feldern landen. Sie kénnen beliebig
viele unterschiedliche Vorlagen erstellen, aber esist immer nur 1 aktiv. Der Vorgabename lautet
template.prp. Der einfachste Weg, eine vorhandene Vorlage zu bearbeiten oder eine neue anzulegen, ist
die Benutzung der Option 'Edit Propulate Termplate', die das Dialogfenster 'Zeichnungseigenschaften
offnet.

Edit Propulate Template |

File  Template

Summary | Custom |

Title: I@[E TAETIOZ. TITLET] @EBF45TIOZ TITLEZ]

Subject; IEIient pover plan

Authar; |@[B?45TIDE.DH&WN]

K.epwardz: Ipu:uwer zighal electrical

Comments: [@[<REFLIST] @FONTLIST] @IMAGELIST] =]

o of

Iwww. autodesk. comdespresstonls

Huperlink,
base:

Laszt zawed by IT.-’-‘-.S

Bevizion number; I@[B FAETI0Z DGO

Black Atributes: |B745TI02 SCALE =

k. I Cancel Help |

Das Pulldown-Meni File

Das Pulldown-Menl Template

Um eine Vorlage zu bearbeiten, miissen Sie entweder Text eingeben oder einen der oben aufgefihrten
Spezal- Befehle einfligen. Wenn Sie z.B. den Eintrag ' Stadttell- Erneuerung im Feld 'Subject’ bzw.
"Thema platzieren, wird dieser Eintrag anschlief3end in allen 'Subject’- bzw. 'Thema - Feldern der
Zeichnungen eingetragen, die Sie mit dieser Vorlage bearbeiten. Als Erganzung zu derartigen Text-
Zeichenketten gibt es 4 Spezal- Befehle, um spezielle Zeichnungs-Informationen zu extrahieren und in
das Dialogfenster 'Zeichnungseigenschaften’ zu importieren.



Spezial-Befehle

Beispiel: Der Eintrag @[XREFLIST] @[FONTLIST] @[IMAGELIST] im Kommentar-Feld konnte
folgende Anzeige bewirken:

Xrefs:

A d\xrefs\1a6

A d\xrefs\2a6

A g\project\work\3a6

Fonts:
G\Bricsys\support\simplex.shx
G.\Bricsys\fonts\txt.shx
G\Bricsys\fontss ROMAN S.shx

Images:
G\Bricsys\acadsig.jpg
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REVERT / NEUOFFNEN

REVERT / NEUOFFNEN

K ategorien »» Datel- Tools »

REVERT / NEUOFFNEN

K ategorien »» Datei- Toals »

Falls die aktuelle Zeichnung ungesicherte Anderungen enthélt, werden Sie gefragt, ob Sie diese
verwerfen mochten und Sie miissen dies explizit mit Ja bestétigen (Vorgabe = Abbrechen).

REVERT ist z.B. sinnvoll, wenn Sie seit dem letzten Speichern etwas ausprobiert haben, was
fehlgeschlagen ist und es zu lange dauern wirde, mit Z /_U alle Schritte riickgangig zu machen.
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PLT2DWG

K ategorien »» Datei-Toals »>

PLT2DWG

K ategorien »» Datel- Tools »

Befehl: PLT2DWG
Auswahl der Plot-Datel <Zeichnungsname.PLT>: Wahlen Sie die Plot-Datel

Anmerkung des ET2GP- TeamsEs gibt bei HP-GL - Plottern 2 Formate: Das aeltere HP-GL und das
neuere HP-GL/2-Format. An der Endung der Datel ist das leider nicht zu unterscheiden (als VVorgabe
immer .plt). Der Befehl PLT2DWG unterstuetzt nur das HP-GL-Formeat. Wenn also die Meldung
erscheint: "Die ausgewaehite Plot-Datei hat kein korrektes HPGL - Format" muss man die betreffende
Plot-Datei mit einem HP-GL-Plotter noch einmel erstellen, den man zuvor ueber das Meni Datel >
Plot-Manager... konfiguriert (bel Bricscad z.B. der HP-Plottertreiber SHPGL am Ende der Liste).
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REDIRMODE / NEUDEFMOD

REDIRM ODE / NEUDEFM OD

K ategorien »» Datel- Toals »»

REDIRMODE / NEUDEFMOD

K ategorien »» Datei- Toals »

Optionen des Dialogfensters REDIRMODE

Befehl: -REDIRMODE oder -NEUDEFMOD
Aktuelle Einstellung (REDIRMODE): SHP-Dateien, X Refs, Bilder, RTexte
Pfade ersetzen in XRefs, SHP-Dateien, Bildern, RTexten <aktuell>: Wahlen Sie die Objekttypen

Anwendungsbeispiel:
Vereinbaren Sie REDIRM ODE im Dialogbereich, sodass nur XRefs und Bilder bearbeitet werden:


https://www.helpndoc.com/feature-tour

Befehl: -REDIRMODE oder -NEUDEFMOD

Aktuelle Einstellung (REDIRMODE): SHP-Dateien, X Refs, Bilder, RTexte
Pfade ersetzen in XRefs, SHP-Dateien, Bildern, RTexten <aktuell>: X,
Aktuelle Einstellung (REDIRMODE): X Refs, Bilder
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SAVEALL / SICHALL

SAVEALL /SICHALL

K ategorien »» Datei-Toals »>

SAVEALL/SICHALL

K ategorien »» Datel- Tools »

Dieser Befehl speichert alle getifneten Zeichnungen und I&sst sie gebffnet. Bel unbenannten Zeichnungen
werden Sie zur Eingabe eines Dateinamens aufgefordert.
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Web Tools

Web Tools

K ategorien »»

Web Tools

K ategorien »»

Copyright © <2019> by <CADwiesel>. All Rights Reserved.
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CHURLS / URLAND
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CHURLS/URLAND

K ategorien »» Web Toals »

CHURLS/URLAND

K ategorien » Web Tools »

Befehl: CHURLS oder URLAND
Objekte wahlen: Benutzen Sie eine Objektwahimethode

Change URL for LWPOLYLIME in Model Space Ed

W] =T it A A, pitzer-d. comyfistures. btml

] I Cancel |

Geben Sie die neue URL-Adresse en, und wahlen Sie OK
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REPURLS / URLSUCHEN

REPURLS/URLSUCHEN

K ategorien » Web Toals »

REPURLS / URLSUCHEN

K ategorien » Web Tools »

Befehl: REPURLS oder URLSUCHEN
Objekte wahlen: Benutzen Sie eine Objektwahimethode

Fird what: |inhnuses_l,ls |
Feplace with: |www. panhalzer.cam |
ITI Cancel I

Geben Sie im Eingabefeld 'Suchen' den alten Text ein, den neuen in das Feld 'Ersetzen mit' ein und
wahlen Sie zum Beenden OK
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SHOWURLS / URLSZEIG

SHOWURLS/URLSZEIG

K ategorien »> Web Tools »

SHOWURLS/URLSZEIG

K ategorien »> Web Tools »

SHOWURLS - Show objects with attached URLsz |
[UEL Mame E ntity T ppe: Space |
hittp: A Aananm, acmewalve@abes, comAball. htm Liw/POLYLIME - WS
hitkp: £ Aanang,

pitzer-d. comdfistures. htm LWPOLYLIME 5
LwPOLYLIME

thttp: /v, zerodefects. com/ ™ parts/demos. htm

Show URL | Edt |  Replce |  Close |  Hep |

Sie kénnen eine einzelne Zeile wahlen, um das Objekt ausleuchten zu lassen, an das die URL gebunden
ist, oder mehrere Zeilen markieren, um die URLS gemeinsam zu bearbeiten oder zu ersetzen.

Optionen des Dialogfensters SHOWURLS

Mit dem Personal Edition von HelpNDoc erstellt: K indle eBooks einfach herstellen
Copyrignt © <2019> by <CADwiesel>. All Rights Reserved.

Free EPub and documentation generator

Tools
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Tools
K ategorien »»

Tools

K ategorien »
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EXPLAN / DRSICHTOBJ

EXPLAN/DRSICHTOBJ

K ategorien »> Tools »

EXPLAN / DRSICHTOBJ

K ategorien »> Toals »

Mit EXPLAN kénnen Sie Objekte wahlen, auf die gezoont wird, im Unterschied zum Standard- Befeh,
bei dem immer ZOOM Grenzen ausgefiinrt wird.

Der Befehl ist in Zentralperspektiven nicht anwendbar!

Befehl: EXPLAN oder DRSICHTOBJ

Objekte wahlen, auf die gezoomt werden soll, oder <Return> zum Zoomen auf alle jetzt sichtbaren
Objekte.

Objekte wahlen: Wahlen Sie Objekte oder driicken Sie Return, um alles sichtbare zu wahlen

Option eingeben [Aktuelles bks/Bks/Welt] <Aktuell>: Return fir eine Draufsicht auf das aktuelle Bks
oder eine Option wéhlen

Copyrignt © <2019> by <CADwiesel>. All Rights Reserved.
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MKLTYPE / LTYPERST

MKLTYPE /LTYPERST
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Kategorien > Tools »

MKLTYPE/LTYPERST

Kategorien > Tools »

Anmerkung: Das Ubersetzungs- Team hat in dieser Funktion einige Verbesserungen eingebaut und die
Hilfe inhaltlich korrigiert und erganzt. Der globale und der objektbezogene Ltfaktor sollten nach unseren
Erfahrungen den Wert 1 haben (LTFAKTOR /_LTSCALE und CELTSCALE).

Befeh: MKLTYPE oder LTYPERST

Waéhlen Sie eine Linientyp-Datei: Wahlen Sie einen Pfad und einen Dateinamen; die Erweiterung muss
.LIN lauten; Sie kdnnen auch eine neue LIN-Datel anlegen.

Geben Sie einen Namen fir den Linientyp ein: Geben Sie einen Namen fUr den Linientyp ein

Geben Sie eine Beschreibung fir den Linientyp ein: Geben Sie eine Beschreibung ein oder Return, wenn
Sie keine wiinschen.

Den Startpunkt fir die Linien-Definition eingeben: Startpunkt eingeben

Den Endpunkt fur die Linien-Definition eingeben: Endpunkt eingeben

Objekte wahlen: Wahlen Sie Objekte vom Typ Linie, Polylinie, LWPoyline, Punkt, Symbol oder Text.

Ein Linientyp definiert eine Wiederholung von Linien, Polylinien, Punkten, Symbolen und/oder Texten.
Zeichnen Sie also mit den entsprechenden Bricscad- Befehlen Objekte, die dem gewiinschten Linientyp
entsprechen. Wahlen Sie beim Befehl MKLTYPE / LTYPERST diese Objekte, und geben Sie
geeignete Start- und Endpunkte fir die Linientypdefinition ein. Unglitige Objekte und Objekte, die nicht
2wischen Start- und Endpunkt liegen, werden ignoriert. Wenn Sie Polylinien wahlen, die Bogensegmente
enthalten, werden diese im Linientyp durch Linien ersetzt.

Beispiel:
Erzeugung eines gestrichelten K altwasser- Linientyps (CW=Cold Weater).

Nach Eingabe des Dateinamens, des Linientypnamens und der Beschreibung picken Sie den Start- und
Endpunkt der Linientypdefinition:

— e = 4
Enu:lpu:uintl
Wahlen Sie die Linien und den Text:

Der Linientyp wird definiert, automatisch geladen und it bereit fir die Verwendung:



—— Bylayer j

Byl ayer - F
ByBlock,

- — Cw — (ML
Continuous

— — Test ¥
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MKSHAPE / SYMBERST

MKSHAPE / SYMBERST

Kategorien » Tools »

MKSHAPE / SYMBERST

K ategorien »> Tools »

Befeh: MK SHAPE oder SYMBERST

Wahlen Sie eine Symbol- Definitions- Datel <Zeichnungsname.shp>: Geben Sie einen Namen fir die
SHP-Datel ein, inder Sie die Symbol- Definition speichern mochten. Sie kdnnen eine neue Datei anlegen
oder eine bestehende Datei wahlen; in diesem Fall erscheint die folgende Zelle:

Lese die Symbol-Datei ... .shp..| Fertig.

Geben Sie den Namen fiir das Symbol ein: Symbolname eingeben

Auflbésung angeben <128>: Geben Sie eine Zahl oder Return ein, um die Auflésung festzulegen (siehe
Werte fur die Aufldsung unten.)

Den Einflgepunkt definieren: Punkt eingeben

Objekte wahlen: Wahlen Sie Linien, Polylinien, LWPolylinien, Bogen, K reise und/oder Ellipsen (ale
gewdahiten Objekte werden eingelesen, als ob sie den Linientyp CONTINUOUS hétten)

Bestimme die Geometrie- Grenzen... Fertig.

Erzeuge K oordinaten-Listen... Fertig.

Formetiere K oordinaten...\ Fertig.

Schreibe das neue Symbol... Fertig.

K ompiliere Symbol/Schriftart-Beschreibungsdate

K ompilierung erfolgreich. Ausgabedatel ... .shx enthélt n Byte.

Symbol "Name" erzeugt.
Benutzen Sie den Befenl SYMBOL /_SHAPE, um Symbole sichtbar einzufiigen.

Symbole kénnen relativ einfache Geometrie schnell anzeigen. Die Grof3e eines einzelnen Symbols ist auf
2200 Bytes beschrankt. Falls Sie ein Symbol definieren, das diese Grenze Uberschreitet, wird
MK SHAPE autometisch 'SUBSHAPES' anlegen, die vom eigentlichen Symbol aufgerufen werden
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(eventuell mehrstufig verschachtelt). Sie konnen dies kontrollieren, indem Sie beim Befehl
SYMBOL /_SHAPE die Optionen ? und * benutzen.

MK SHAPE akzeptiert weder Punkte noch Linien der Lange Null. Sie kdnnen jedoch die Wirkung eines
Punkts erreichen, indem Sie eine setr kurze Linie zeichnen und eine Auflésung wahlen, die grof3 genug
Ist, sodass diese Linie nicht auf die Lange O reduziert bzw. gerundet wird. Falls die kurze Linie also im
Symbol nicht erscheint, so miissen Sie das Symbol nochmals definieren und entweder eine hohere
Auflésung wahlen oder die Linie verlangern.

Werte fir die Auflosung

Hohe Werte fir die Auflosung ergeben Symbole, die exakter der gewahlten Geometrie entsprechen.
Allerdings erzeugt dies auch mehr Daten in der SHP-Datei, was wiederum zu langeren
Regenerierungszeiten fiinrt. Umgekehrt erzeugt eine niedrige Auflosung weniger exakte Symbole (eckige
Kreise und Bogen), die aber schneller regeneriert werden. Experimentieren Sie mit unterschiedlichen
Auflésungen, um den besten K ompromiss zu finden. Beachten Sie, dass die Auflésung auf das néchste
Vielfache von 8 gerundet wird (also sinnvollerweise 2er- Potenzen eingeben) und dass der Maximelwert
32767 betrégt. Die folgende Grafik zeigt den Zusammenhang zwischen Aufldsung und Erscheinungsbild

eines Symbols:

Origiral Cirele
Cibject Tsed
Snap Gnd
Fesolition g 16 32 320
Fesulting
Slape
—~m—— High Perforance High Chalifyy ——me
Beispiel:

Erzeugung eines Schalter- Symbols.

Nachdem Sie den Datel- und Symbolnamen eingegeben haben, miissen Sie den spéteren Einfigepunkt
des Symbols wahlen:

Endpaint



Danach wahlen Sie die Objekte, welche die Geometrie des Symbols festlegen:

Nun kann das Symbol mit dem Befehl SYMBOL /_SHAPE eingefigt werden:

o
S
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RTUCS / BKSDREH

RTUCS/BKSDREH

Kategorien » Tools »

RTUCS/ BK SDREH

Kategorien >> Tools »

Das Bks wird schrittweise gedreht, wobei die Schrittweite von der Option Winkel gesteuert wird. Das
Bkswird um die Achse gedreht, die aktuell punktiert angezeigt wird (der Name erscheint links in der
Statudeiste; umschalten mit der TAB-Taste).

Befehl: RTUCS oder BK SDREH

Dricken Sie die TAB Taste, um die Achse zu &ndern

[Sichern'wiederHersteller/L 6scheryDurchschalteryWinkel/Ursprung/Ansicht/wEIt/ Zurtick] <Ziehen um
2u drehen> Wahlen Sie eine Option oder ziehen Sie mit der Maus, um das Bks zu drehen

Optionen des Befehls RTUCS / BK SDREH

Anmerkung des Ubersetzungs- Teams: Wenn Sie die Taste des in der Option grof3geschriebenen
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Buchstabens betétigen, wird die Option unmittelbar angewendet bzw. aufgerufen.

Als Vorgabe it die X-Achse aktiv. Sie erkennen dies an der punktierten Linie, die vom Bks-Ursprung
ausgeht. Um das Bks um diese Achse zu drehen, missen Sie klicken und das Zeigegerét senkrecht zur
Achse Ziehen. Imlinken Teil der Statudeiste (neben der K oordinatenanzeige) sehen Sie die aktive Achse
und den aktuellen Drehwinkel, bezogen auf die urspringliche Richtung.

Das Bks- Symbol mit den farbigen RTUCS-Achsen und die Statusleiste mit den aktuellen I nformationen:

([ Current asis = < 90 |2.1160.2.9323,0.0000 [SMAF [GRID [ORTHO [OSMAF [MODEL [TILE
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SYSVDLG

SYSVDLG

Kategorien » Tools »

SYSVDLG

Kategorien >> Tools »
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W System Yariables [_ O]

I Hew Value: [10

_PKSER ~| Current Walue; |'| 1]
WERMUK .
ACADLSPASDOC [mitial % alue: |1 ]
ACADPREFL-
ACADVER

ACISOUTYER

Saved In: IHegistr_l,l Type: IInteger

ADCSTATE Setz the c!ispla_l,l s_ize for the aperture, in pikelz. The aperture i the selection |
AFLAGS tool uzed in drawing commarnds.

ANGBASE
ANGDIR
APEOX

[AREA,
ATTHODE e
EEIBTTEE?TL Save Al | Read.. | ok, Cancel | Help |
sUFREC -

Optionen des Dialogfensters 'System Variables

Anderungen werden erst dann in die Zeichnung tibertragen, wenn Sie das Dialogfenster mit OK
schlief3en. Mit dem Button Cancel kénnen Sie also alle Anderungen verwerfen. SYSVDLG priift
Anderungen von Systemvariablen, ob sie zulassig sind.
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XDATA / XDATEN

XDATA / XDATEN

Kategorien > Tools »

XDATA / XDATEN

Kategorien > Tools »

Befehl: XDATA oder XDATEN

Objekt wahlen: Benutzen Sie eine Objektwahimethode

Applikationsname eingeben: Geben Sie den Applikationsnamen ein

Option wahlen

[3Real/RI chtung/Verschiebung/Abstand/Handle/| nteger/L ayer/L Ong/Positior/Real/ Skalierung/Zeichenke
tte/EXit] <eXit>: Wahlen Sie eine Option
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Optionen

Anwendungsbeispiel:
Anftigen von Rohrleitungsdaten an eine Linie

Objekt wahlen: Linie wéhlen

Applikationsname eingeben: Myapp555-1212 eingeben

MYAPP555-1212 ist eine neue Applikation.

Option wahlen

[3Real/RI chtung/\Verschiebung/Abstand/Handle/I nteger/L ayer/L Ong/PositioryReal/Skalierung/Zeichenke
tte/EXit] <eXit>: Z eingeben

ASCII-Zeichenkette eingeben: Vorlauf eingeben

Option wahlen

[3Real/RI chtung/Verschiebung/Abstand/Handle/I nteger/L ayer/L Ong/PositioryReal/Skalierung/Zeichenke
tte/EXit] <eXit>: | eingeben

16-Bit- Ganzzahl eingeben: 4 eingeben

Option wahlen

[3Real/RI chtung/\Verschiebung/Abstand/Handle/I nteger/L ayer/L Ong/PosttioryReal/Skalierung/Zeichenke
tte/EXit] <eXit>: Return eingeben

Neue X Daten angehangt.
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XDLIST / XDLISTE

XDLIST / XDLISTE

Kategorien » Tools »

XDLIST / XDLISTE

K ategorien >> Tools »

Befehl: XDLIST oder XDLISTE
Objekte wahlen: Benutzen Sie eine Objektwahimethode
Applikationsname <* >: Geben Sie den Namen der Applikation ein oder Return fur alle Applikationen

Copyright © <2019> by <CADwiesel>. All Rights Reserved.
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Nur iiber Befehlszeile

Nur Uber Befehlszalle

K ategorien »»

Nur Uber Befehlszeile

K ategorien »»

Copyright © <2019> by <CADwiesel>. All Rights Reserved.
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BLOCK?

BLOCK?

K ategorien » Nur Uber Befehlszelle »»

BLOCK?

K ategorien » Nur Uber Befehlszelle »»

Befeh: BLOCK?

Blockname eingeben <RETURN zumAuswahlen>: Return eingeben, um ein Objekt auszuwahien
Block wahlen: Benutzen Sie eine Objektauswahlhilfe

Eingabe eines Objekttyps <RETURN fir ale>: Return eingeben zur Auswahl aller Objekttypen

Anwendungsbeispiel:

Geben Sie einen Blocknamen ein oder wahlen Sie einen eingefiigten Block aus, und spezfizieren Sie
einen zu suchenden Objekttyp (z.B. LINE, LWPOLYLINE oder CIRCLE). Oder akzeptieren Sie die
Voreinstellung, die alle in der Blockdefinition enthaltenen Objekte auflistet.

Blockname eingeben <RETURN zum auswahlen>: Enter
Eingabe eines Objekityps <RETURN fir ale>: LINE eingeben
ESC zum Beenden driicken oder eine andere Taste, um fortzufahren.

((0."BLOCK") (2 . "FURNOL1") (70 . 0) (10 0.0 0.0 0.0) (-2 . <Entity name: 1f30c10>)) ((-1.
<Entity name: 1f30c28>) (0. "LINE") (5. "F5") (100 . "AcDbEntity") (67 . 0) (8.. "0") (100..
"AcDbLine") (10 20.0346 22.2133 0.0) (11 4.19456 22.2133 0.0) (210 0.0 0.0 1.0))
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BCOUNT / BANZAHL

BCOUNT / BANZAHL

K ategorien » Nur Uber Befehiszeile »»

BCOUNT / BANZAHL

K ategorien » Nur Uber Befehlszelle »»

Befehl: BCOUNT oder BANZAHL
<Return> eingeben, um alles zu wahlen, oder ...
Objekte wahlen: Benutzen Sie die Objektwahlhilfen zur Auswahl einzelner oder metrerer Blocke.

Beispiel- Ausgabe:
Block............ Anzahl
Tisch ...veeeneee. 10
Stuhl ... 9
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CDORDER / FARBSORT

CDORDER / FARBSORT

K ategorien » Nur Uber Befehlszelle »»

CDORDER / FARBSORT

K ategorien » Nur Uber Befehlszelle »»

Geben Sie die Anzeigereihenfolge an, sodass die oben liegende Farbe oben steht, die unten liegende
Farbe als letzte in der Liste steft.

Mit -CDORDER oder -FARBSORT kann die Anderung ohne Dialogfenster in der Befehiszeile
erfolgen.
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CDORDER - color draworder |

— Re-ordering method
" Handles

— Draworder location
Mowve Up | &+ Frant

" Back

kowe Diown I

W Modify blocks

] 4 | Cancel | Help

Optionen des Dialogfensters CDORDER - FARBSORT
N euordnungsmethode

Anzeigereihenfolge

CDORDER ordnet die Objekte nach inrer angezeigten Farbe. Die ausgewahiten Objekte kdnnen die
Farbe VonLayer oder eine direkt zugewiesene Farbe besitzen.

Anwendungsbeispiel:

Original- Anzeigereihenfolge mit Rot = unten und Blau = ganz oben:

Nach Benutzung von CDORDER zum Verschieben von Blau nach ganz unten und Rot nach vorn:



ExpressTools
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EXPRESSMENU / EXPRESSMENU

EXPRESSM ENU / EXPRESSM ENU

K ategorien » Nur Uber Befehlszelle »»

EXPRESSMENU / EXPRESSMENU

K ategorien » Nur Uber Befehlszelle »»

Befehl: EXPRESSMENU oder EXPRESSMENU
L&d und plaziert die Menis der Expresstools

Copyright © <2019> by <CADwiesel>. All Rights Reserved.
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EXTRIM / ERWSTUTZEN

EXTRIM /ERWSTUTZEN

K ategorien » Nur Uber Befehlszelle »»

EXTRIM / ERWSTUTZEN

K ategorien » Nur Uber Befehlszelle »»

83/95
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Befeh: EXTRIM oder ERWSTUTZEN
Waéhlen Sie eine POLYLINIE, LINIE, KREIS, BOGEN, ELLIPSE, BILD oder TEXT as

Schnittkante...
Objekte wahlen: Wahlen Sie ein Objekt als Schnittkante
Seite, die gestutzt werden soll: Punkt innerhalb oder auferhalb des Schnittkanten- Objekts picken (alle

Objekte werden an der Objektkante gestutzt)

Anwendungsbeispiel:

Zeichnen Sie mehrere sich Uberschneidende K reise und mehrere kreuzende Linien. Geben Sie beim
Stutzen einen innerhalb liegenden Punkt ein.

Wahlen Sie einen Kreis as Schnittkante:

Geben Sie einen Punkt innerhalb des K reises an:

Alle Objekte sind am Kreis gestutzt:

S
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FLATTEN / 3DIN2D
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FLATTEN/3DIN2D

K ategorien » Nur Uber Befehlszelle »»

FLATTEN / 3DIN2D

K ategorien » Nur Uber Befehiszeile »

Flatten erstellt eine 2D- Darstellung ausgewahiter Objekte, projiziert diese in die aktuelle Ansicht und
setzt dabei Erhbhungen und Objekthdhen auf O.

Anmerkung des Ubersetzungs- Teams: Diese Funktion hat bei unseren Tests teilweise unbefriedigend
gearbeitet. Sie finden unter www.cadwiesel.de (--> 'Sonstiges > 'Sonstiges oder 'Suche' > "plagetten’)
ein kostenloses Tool plaetten.lsp, das vermutlich bessere Ergebnisse liefert und zusétzlich die Anzahl der
bearbeiteten Objekte meldet, gegliedert nach Objekttypen.

Befehl: FLATTEN oder 3DIN2D

3D --> 2D; Objekte wahlen, die bearbeitet werden sollen:
Objekt wahlen: Objekte zum K onvertieren in 2D wahlen
Objekte wahlen: Return

Verdeckte Linien entfernen? [Ja/Nein] <Nein>:

Sie konnen FLATTEN benutzen, um eine 2weidimensionale Zeichnung eines 3D Modells zu erstellen,
oder Sie kdnnen es benutzen, um die Objekthohen und Erhebungen ausgewahiter Objekte auf O zu
setzen.

Anders als bei traditionellen Methoden der 3D- zu 2D-K onvertierung erhélt FLATTEN so viel wie
moglich von der Intelligenz einer Zeichnung. Die allgemein Ubliche Praxis des Plottens in eine DXB-
Datei und die Benutzung von DXBIN zum Reimport verursacht den Verlust von Zeichnungsintelligenz
wie zum Beispiel den Verlust von Farbe und Layerinformationen. FLATTEN schafft das in einem Schritt
und hat dieses Problem nicht. Die Benutzung von FLATTEN fiinrt zu 2D-Objekten, die ihre Original
Layer/Linientyp/Farbe und Objekttypen wenn miglich erhalten.

FLATTEN projiziert die ausgewahiten Objekte auf die aktuelle Zeichnungsebene. Wenn beim Aufruf
von FLATTEN lhre Ansicht nicht ebenist, wird das aktuelle Bks vortibergehend fir die Dauer des
Vorgangs auf die Ansicht gesetzt. Im BK S=Ansicht sind die Objekte flach.
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GATTE

GATTE

K ategorien » Nur Uber Befehlszelle »»
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GATTE

K ategorien » Nur Uber Befehlszelle »»

Anmerkung: Das Ubersetzungs- Team hat die Hilfe inhaltlich erganzt und in der Funktion einige
Verbesserungen eingebaut (Attributbezeichnungen sind aus dem K ontext- M ent wahibar und
Attributbezeichnungen, die mit dem Zeichen'_' beginnen, werden korrekt verarbeitet).

Befehl: GATTE

Block oder Attribut wahlen [Block name]: Benutzen Sie eine Objektwahimethode oder geben Sie B ein
fur die Eingabe eines Blocknamens

Vorhandene Attributbezeichnungen: PREIS TYPHERST INVNR ZINR Die Auflistung ist nattirlich von
den Attributen des gewahiten Blocks abhéngig; wenn Attributbezeichnungen das Zeichen' ' enthalten,
wird es durch **' ersetzt

Attribut wahlen oder Attributbezeichnung eingeben [PREIS/TY PIHERST/INVNR/ZINR]:
Attributbezeichnung entsprechend der Auflistung eingeben oder aus dem K ontext-Menl wahlen

Block: Name des gewahiten Blocks Attributbezeichnung: Name des gewahiten Attributs

Neuen Text eingeben: neuen Wert eingeben

Anzahl der Blockeinfigungen = nAlle bearbeiten? [Ja/Nein] : Return, Joder N eingeben; wenn nein,
dann wéhlen Sie die zu bearbeitenden Blocke

Bitte warten...

nAttribute gedndert.

Anwendungsbeispiel:
Flgen Sie einige gleiche Blocke mit Attributen in die Zeichnung ein. Spezifizieren Sie einen neuen Wert
fir ein Attribut und ersetzen Sie alle Werte in den Attributen gleicher Bezeichnung.

Blocke mit geichen Attributen:
Wahlen eines einzelnen Attributs zum Editieren:

Werte fir alle Attribute gedndert:
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Anmerkungen: Das Ubersetzungs- Team hat die Hilfe inhaltlich erganzt und korrigiert:

- Neben demin julian.Isp definierten Befehl DATE gibt es auch eine Systemvariable DATE, die Sieim
deutschen Bricscad direkt bei Befehl: abfragen kénnen (im amerikanischen Bricscad nur Uber den
Befehl SETVAR); hier gibt es also leider einen Namenskortflikt! Die Systenmvariable DATE meldet z.B.
DATE = 2452977.74459346 (schreibgeschiitzt)

- Beachten Sie auch den Standard- Bricscad-Befehl ZEIT /_ TIME.

Befehl: DATE oder DATUM
Mit 2003/11/26 15:19:15.438

In JULIAN.LSP enthaltene AutoL | SP-Funktionen:

Anwendungsbeispiel:

Benutzen Sie den Befehl DATE / DATUM, um das aktuelle DaturmyZeit in diesem Format anzugeben:
Wochentag YYYY/M/D HH:MM:SS.msec. DATE / DATUM benutzt (JTOD) zur K onvertierung auf
das K alenderformat und editiert DatunvZeit von dort. Der Wochentag wird mit (JTOW) berechnet.
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Befehl: LSP
Option eingeben [ ?/Befehle/Funktionen/Variabler/Laden|: Wahlen Sie eine Option

Options
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Benefits of a Help Authoring Tool

MPEDIT

MPEDIT

K ategorien » Nur Uber Befehlszelle »»

MPEDIT

K ategorien » Nur Uber Befehiszeile »»

Anmerkung des Ubersetzungs- Teams: Der Standard- Bricscad-Befehl PEDIT kann ebenfalls mehrere
Polylinien gleichzeitig bearbeiten, wenn Sie die Option 'mehrere Objekte’ benutzen!

Befehl: MPEDIT

Objekte wahlen: Benutzen Sie eine Objektwahimethode

Linien und Bogen in Polylinien konvertieren? [Ja/Nein| <Ja>: Falls Sie N eingeben, ignoriert der
Auswahlsatz Linien und Bogen.

Option wahlen [ OffnervSchlieReryVerbinder/L I nientyp/kurve LOschervkurve

Angleicher/K urvenlinie/Breite/Ende] <Ende>: Wahlen Sie eine Option
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Beispidl:
Zeichren Sie einen Kreis, Linien und Polylinien mit unterschiedlicher Breite; andern Sie anschlief3end
ihre Breite.

Polylinien mit unterschiedlicher Breite:

clrele and Nnes

palyine
fwidth = o) \

Ealine
twidth = .025)

Polylinien mit gleicher Breite:
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Befehl: OVERKILL oder OBEREINIG
Objekte wahlen: Benutzen Sie eine Objektwahimethode

OVERKILL entfernt Objekte mit redundanter Geometrie, zB.:
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e Ubereinander liegende Kopien werden geldscht.

e Bdgen, die unmittelbar tber einem Kreisbogen liegen (Zentrum und Radius identisch), werden
geloscht.

e Zwei Linien mit gleicher Richtung, die sich teilweise Uberlappen, werden zu 1 Linie vereinigt.
e Doppelte Linien- oder Bogensegmente innerhalb von Polylinien werden entfernt.

OVERKILL |
— Object comparnizon zettings
I lanore LAYERS Murneric fuzz |D.DUUDUT |
[ lgnaore LIMETYPE
[~ Ignore COLOR
[T lgrare LIMEMEIGHT
[~ lgnore FLOTSTYLE

— Linez, Arcs and Plines
[+ ELIMES - Optirnize segments within plines
[+ OWERLAP - Combine co-linear objects that partially overlap
[v EMD to EMD - Combinge co-linear objects when aligned end o end

Cancel Help

Einstellungen fir den Objektvergleich
Die Einstellungen in diesem Bereich des Dialogfensters steuern, wie OVERKILL Objekte vergleicht.
'Ignoriere ...'-Optionen

Alle Kontrollfelder dieses Bereichs arbeiten dhnlich. Die Option 'Ignoriere LAY ER' wird im folgenden
Beispiel angewendet:

Wenn das K ontrollfeld ‘Ignoriere LAY ER' aktiviert ist, ignoriert OVERKILL beim Vergleichen die
Layerzugehorigkeit. Uberlappende Objekte, die auf unterschiedlichen Layern liegen, werden trotzdem
miteinander verglichen und geldscht oder geéndert, falls redundante Geometrie gefunden wird.

Beispiel: Sie zeichnen eine Linie Uber eine vorhandene Linie und beide liegen auf unterschiedlichen
Layern. Wenn das K ontrolifeld 'Ignoriere LAY ER' aktiviert ist, wird OVERKILL eine von beiden
|6schen. Wére das K ontrollfeld 'Ignoriere LAY ER' ausgeschaltet, wirde keine von beiden gedndert, da
se als nicht vergleichbar angesehen werden.

Die Ubrigen K ontrolifelder dieses Bereichs wirken dhnlich.
Toleranzwert fir den Vergleich

Der Toleranzwert fUr den Vergleich steuert die Genauigkeit, mit der OVERKILL den Vergleich
durchfiihrt. Wird er auf O gesetzt, miissen Objekte exakt aufeinander liegen, damit OVERKILL sie
|6scht oder andert. Wahlen Sie einen Wert gréf3er 0, so definiert er die zulassige Abweichung beim
Vergeich, die trotzdem als redundante Geometrie akzeptiert wird.



Beispiel: Zwei K reise liegen beinahe Ubereinander; der Radius des einenist 0.0001 Kleiner als der
Radius des anderen K reises. Wenn der 'Toleranzwert fir den Vergeich' O oder kleiner als 0.0001 it,
werden die K reise als verschieden betrachtet und nicht gedndert. Wenn der 'Toleranzwert fir den
Vergleich' grof3er als 0.0001 igt, erkennt OVERKILL die Kreise als redundant und [6scht einen von
beiden. Der "Toleranzwert fir den Vergleich' wird bei allen numerischen Vergleichen angewendet, z.B.
beim Vergleich der X-, Y- und Z-K oordinaten, Hohen, Breiten etc.

Linien, Bogen und Polylinien

Die Einstellungen in diesem Bereich des Dialogfensters steuern, wie OVERKILL mit Linien, B6gen und
Polylinien umgeht.

PLINIEN - Optimieren der Segmente innerhalb von Polylinien

Wenn dieses K ontrollfeld aktiviert ist, wird OVERKILL die Linien+ und Bogensegmente innerhalb von
Polylinien untersuchen und doppelte oder Uberfliissige Scheitel I6schen. Aul3erdemwird OVERKILL
die Linien- und Bogensegmente mit Linien und Bogen vergleichen, die als eigensténdige Objekte
vorliegen und im Falle von redundanter Geometrie l6schen. Waére dieses K ontrollfeld ausgeschaltet,
wirde OVERKILL Polylinien nur als Gesamtobjekte und nur untereinander vergleichen, also nur
identische Polylinien Iéschen.

Beispiel: Eine Polylinie in Form eines Rechtecks besitzt 5 Scheitel, wobei der 1. und der letzte identisch
sind. Aul3erdem liegt eine Linie genau Uber einem Abschnitt des Rechtecks. Wenn das K ontrolifeld
PLINIEN aktiviert ist, wird OVERKILL den Uberflissigen 5. Scheitel I6schen. Ebenso wird
OVERKILL entweder die Linie entfernen oder das mit der Linie identische Segment der Polylinie.

||7 PLIMES - Optimize segments within plines I

Extra Line
5/

Before
4 ?
1 and 5
Y 3
After
4 2

UBERDECKEN - Vergleiche sich teilweise tiberdeckende kollineare Objekte

Mit diesem K ontrollfeld konnen Sie steuern, wie OVERK ILL Objekte behandelt, die sich teilweise
Uberdecken. Ist das K ontrollfeld eingeschaltet, werden Objekte zusammengefasst, die sich tellweise



Uberlappen oder verdecken. Andernfalls werden derartige Objekte nicht untersucht.

Beispiel: Es gibt eine horizontale Linie; eine zweite horizontale Linie beginnt am Mittelpunkt der ersten
Linie und endet hinter dem Ende der ersten Linie (vgl. die linke Seite der folgenden Abbildung). Die 2.
Linie Uberdeckt also teilweise die 1. Linie. Wenn das K ontrollfeld UBERDECK EN eingeschaltet ist,
wird OVERKILL aus beiden Linien eine neue generieren, die die &ul3ersten Endpunkte der
Ausgangdlinien verbindet. st das K ontrollfeld ausgeschaltet, wird nichts verandert.

(Rote X-Marken kennzeichnen die Endpunkte der 1. Linie, blaue X-Marken kennzeichnen die
Endpunkte der 2. Linie.)

v OWERLAP - Combine co-inear objects that partially overlap

Before m
- . After m

ENDE zu ENDE - Verdeiche kollineare Objekte mit gleichen Endpunkten

Das K ontrolifeld ENDE zu ENDE wirkt dhnlich wie das K ontrollfeld UBERDECK EN. Sie konnen
damit steuern, wie OVERKILL kollineare Objekte behandelt, die sich nicht Gberdecken, aber
identische Endpunkte besitzen.

Die folgende Abbildung zeigt, wie das K ontrolifeld ENDE zu ENDE wirkt:

||7 EMD to EMD - Combine co-inear objects when aligned end to end I

Before
# ¥ ¥
- = After m
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Optionen des Dialogfensters REDIRMODE

Befehl: -REDIRMODE oder -NEUDEFMOD
Aktuelle Einstellung (REDIRMODE): SHP-Dateien, XRefs, Bilder, RTexte
Pfade ersetzen in XRefs, SHP-Dateien, Bildern, RTexten <aktuell>: Wahlen Sie die Objekttypen

Anwendungsbeispiel:
Vereinbaren Sie REDIRM ODE im Dialogbereich, sodass nur XRefs und Bilder bearbeitet werden:

Befehl: -REDIRMODE oder -NEUDEFMOD

Aktuelle Einstellung (REDIRMODE): SHP-Dateien, X Refs, Bilder, RTexte
Pfade ersetzen in XRefs, SHP-Dateien, Bildern, RTexten <aktuell>: x,i
Aktuelle Einstellung (REDIRMODE): X Refs, Bilder
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Sie kénnen SSX entweder bei der Anfrage 'Befehl:’ benutzen (dann wird ein Auswahisatz erstellt, den
Sie beim néchsten Anderungsbefehl mit der Eingabe 'V" aufrufen konnen) oder Sie kénnen bei der
Anfrage 'Objekte wahlen:' '(SSX)" eingeben.

SSX liefert einen Auswahisatz, dessen Inhalt entweder exakt dem gewahiten Objekt entspricht oder
(falls Sie zusétZich Filter benutzen) diesem Objekt dhnlich ist.

Befehl: SSX

Objekt wahlen <K eins>: Ein Objekt als Suchvorlage wahlen oder Return eingeben, um keine Vorlage
zu verwenden

Filteroption eingeben


https://www.helpndoc.com

[Blockname/Farbe/Objekt/K ennzeicheryL Ayer/L I nientyp/Wahi/Textstil/objektHohe/\Vektor] :Option
wahlen oder Return eingeben, um keinen Filter zu verwenden

Filter-Optionen

Anwendungsbeispiel:
Eine Linie als Suchvorlage wahlen und den Layer aus der Filterliste entfernen.

Befehl: SSX

Objekt wahlen <K eins>: Linie wéhlen

Aktueller Filter: (0. "LINE") (8 . "Wand") (210 0.0 0.0 1.0))

Filteroption eingeben

[Blockname/Farbe/Objekt/K ennzeicheryL Ayer/L I nientyp/Wahi/Textstil/objektHohe/Vektor] : Option
LAyer wahlen (LA eingeben)

>>| ayername hinzufiigen <RETURN zum Entfernen>: Return betétigen

Aktueller Filter: ((0 . "LINE") (210 0.0 0.0 1.0))

Filteroption eingeben

[Blockname/Farbe/Objekt/K ennzeicheryL Ayer/L I nientyp/Wahi/Textstil/objektHohe/Vektor]: Return
betétigen

Um die gewahiten Objekte beim nichsten Anderungsbefehl zu benutzen, milssen Sie dort bei der
Anfrage 'Objekte wahlen:' 'V* eingeben (Auswahihilfe Vorher /_Previous).
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Befehl: TFRAMES oder RAHMWECHS
BILD/WIPEOUT-Rahmen wurden umgeschaltet auf EIN..
oder

BILD/WIPEOUT-Rahmen wurden umgeschaltet auf AUS.

Anwendungsbeispiel:
Mit TFRAMES soll der Rahmen bei einem Wipeout und einem Bild ausgeblendet werden.
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Der Rahmenist sichtbar:

Der Rahmen ist ausgeblendet:

)
i
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